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-STRIG ON/OFF/STOP 

SV 318 Kr. 2730,
SV 328 Kr. 4500,-

Det mest brukte operativsystem 
i verden. SPECTRAVIDEO 31S og 
328 kjører både CP /M 2.2 og 
CP /M 3.0 Tusenvis av pro
grammer kjører under CP /M og 
dekker tilnærmet alle behov. 
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data og program-muligheter blir 
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e Del VII 
Som jeg skrev i forrige leksjon, skal vi nå se på de forskjellige maskinenes 
spesialiteter. Vi begynner med det som kanskje er det morsomste med data
maskiner, nemlig gTafikk og fargeT.' 

For å lage grafikk finnes det et utall forskjellige instruksjoner, for leverandø
rene blir aldri enige om noe «standard» grafikksprog. Det nærmeste rna vel bli 
Microsofts versjon - det er i hvert fall den versjonen som benyttes på de fle
ste maskiner. Denne gang skal vi se på hvordan grafikk behandles av Spec
travideo-maskinene. Vi kommer tilbake til flere maskiner også, bl.a. Sinclair 
ZX Spectrum, Dragon 32/64, BBC Micro, Oric-l! Atmos og Commodore 64 (bå
de med og uten tilleggsutstyr). 

Grafikk på Speetravideo 318/328 
Spectravideo har tre forskjellige skjermstillinger som velges med kommando
en SCREEN: 
SCREEN ° gir deg 40 (eller 39) tegn pr linje og 24 linjer. Bare to farger kan 
brukes av gangen, en for tekst og en for bakgrunnen. Rammen vises ikke, og 
sprites kan heller ikke brukes. Funksjonstastenes definisjoner kan om ønske
lig vises (SCREEN 0,0 eller bare SCREEN,O). 

SCREEN 1 har høyoppløselig grafikk, 256 punkter horisontalt og 192 punkter 
vertikalt. Alle farger kan brukes, men innenfor en linje på åtte punkter kan 
bare to farger brukes av gangen. Her vises rammen og sprites kan brukes. 
Funksjonstastene derimot vises ikke. 

SCREEN 2 er modusen for flerfarge-grafikk. Du får 64 punkter horisontalt og 
48 punkter vertikalt. Alle punkter kan ha hvilken som helst farge. Sprites kan 
brukes. 

Når maskinen skrus på, settes skjermen automatisk i stilling 0, med skjerm
vidde 39 og funksjonstastene vises. 

Litt om farger 
Speetravideo kan bruke 15 forskjellige farger, som nummereres fra 1 til 15. I 
tillegg kan ° brukes for å gjøre punkter gjennomsiktige (les mer om dette se
nere). Fargene er: 
° Gj ennomsiktig 
1 Sort 
2 Grønn 
3 Lys grønn 
4 Blå 
5 Lys blå 
6 Mørk rød 
7 Turkis 

8 Rød 
9 Lys rød 
10 Gul 
11 Lys gul 
12 Mørk grønn 
13 Fiolett 
14 Grå 
15 Hvit 

Ønsket farge velges med kommandoen COLOR. Etter COLOR følger tre tall, 
adskilt med komma. Det første tallet er tegnefargen, altså fargen som all tekst 
og tegninger vises med. Det andre er skjermfargen og det tredje er fargen på 
rammen rundt. For eksempel gir 
COLOR 1,2,3 

, .  

sort tekst p å  grønn skjerm, og lys grønn ramme. D u  kan utelate de parame-



Tasta-Tore gir seg ikke, og 
det håper vi gjelder for deg 
også. Vi ber deg skrive til oss 
hvis du synes noe 
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forklart, burde vært utelatt, 
eller om du har andre syns
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terene du ikke ønsker Et endre, men riktig antall kommaer må være med om 
ikke det er det siste parameteret som skal utelates. Eksempler: 
COLOR 1 Setter ny tegnefarge 
COLOR 1,15 Setter ny tegnefarge og skjermfarge 
COLOR,8 Setter ny skjermfarge 
COLOR,,7 Setter ny rammefarge 
COLOR,3,4 Setter ny skjermfarge og rammefarge 
COLOR 6,,9 Setter ny tegnefarge og rammefarge 

I grafikkstilling (SCREEN 1 og 2) vil ikke bakgrunnsfargen endres før skjer
men blankes, enten med kommandoen CLS eller ved å utføre SCREEN x. Teg
nefarge og rammefarge kan endres når som helst. 

Hvordan tegne på skjermen 
Det finnes mange instruksjoner for å tegne grafikk på SCREEN 1 eller 2 (dis
se virker ikke på SCREEN O). Noen tegner linjer, firkanter eller sirkler, andre 
fyller igjen omrcl.der med farge. 

Skjermen kan deles opp i linjer loddrett og vannrett gjennom hvert punkt 
som er mulig å definere på skjermen. Disse linjene nummereres fra øverste 
venstre hjørne fra ° til det maksimale antall punkter skjermen kan ha. Disse 
nummer brukes til å gi maskinen beskjed om hvor på skjermen den skal teg
ne. Punkt 0,0 er alltid øverste venstre hjørne på skjermen, og 256,192 er i gra
fikkmodus 1 (SCREEN 1) nederste høyre hjørne. 

Instruksjonen LINE brukes til flere ting. Det enkleste er selvfølgelig å tegne 
linjer. Her er noen eksempler: 
LINE (100,100)-(200,100) 
tegner en linje fra punktet 100,100 til 200,100. Linjen vises med tegnfargen 
som du på forhånd har valgt med COLOR-instruksjonen. Men fargen kan og
så bestemmes i LINE-setningen: 
LINE (100,100)-(200,100),5 
tegner en linje fra punktet 100,100 til 200,100 med farge 5 (lys blå). Maskinen 
kan også huske forrige referansepunkt: 
LINE-(200,0) 
tegner en linje fra forrige punkt til punktet 200,0. 

Du trenger ikke streke opp alle fire sidene i en firkant. Du angir bare øverste 
venstre og nederste høyre hjørne: 
LINE (100,0)-(200,100),1,B 
tegner dermed en firkant eller boks med (B) med hjørner i 100,0 og 200,100 
med farge 1. Fargenummeret kan gjerne utelates, men da må to kommandoer 
angis før B. 
LINE (100,0)-(200,100)" 
BF gjør det samme som instruksjonstegningen over, men boksen fylles (BF) 
med tegnfargen. 

Vil du bruke et annet punkt på skjermen enn 0,0 som utgangspunkt for re
feransepunkter, kan du bruke STEP-kommandoen: 
LINE STEP (50,50)-(100,100) 
STEP får koordinatene til å bli relative til forrige punkt i stedet for å gå ut fra 
0,0. 

Går det rundt for deg 
Sirkler er ingen heksekunst med CIRCLE: 
CIRCLE (128,96),50 
tegner en sirkel med sentrum i punktet 128,96 med radius 50 punkter (50 
punkter fra sentrum til øverst i sirkelen). Vi du sette farge på sirkelen, føyer 
du til et komma og fargekoden: CIRCLE (128,96),50,8 

Hvor på sirkelen maskinen skal begynne å tegne, kan også bestemmes: 
CIRCLE (128,96),50,,3.14 
Når vi har utelatt farge, så sirkelen tegnes med tegnefargen. Det siste tallet 
kjenner sikkert alle igjen fra matematikken. Det angir hvor sirkelen skal 
starte. Tallet kan være fra ° til 2xPi (Pi = 3.1459265 ... ). 3.14 gir start i nederste 
punktet i sirkelen. 
CIRCLE (128,96),50",3.14 
Vi utelater startpunktet og legger til sluttpunktet i stedet. Som for startpunk
tet plasseres sluttpunktet med verdier fra ° til 2xPi. Instruksjonen vil tegne 
en halvsirkel til høyre for senteret. Så over til formen på sirkelen: 
CIRCLE (128,96),50",1.2 
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Her har vi hoppet over både farge, startpunkt og sluttpunkt. Det siste tallet 
bestemmer forholdet mellom høyden og bredden. Med tallet 1.2 får vi en rund 
sirkel i stedet for en ellipse. På grunn av forskjellen mellom det amerikanske 
og europeiske TV-systemet får du en ellipse hvis dette tallet utelates. Ved å 
øke eller minske tallet kan du lage ellipser i høyden eller i bredden. 

CIRCLE STEP (128,6),50 
STEP brukes som i forbindelse med LINE til å sette sentrum av sirkelen rela
tivt til forrige punkt i stedet for å gå ut fra 0,0. 

Grafikkfyll 
PAINT brukes for å fylle igjen et område på skjermen med en bestemt farge. 
Pass på at hele området er avgrenset av samme farge, ellers vil mer enn figu
ren din fylles igjen! Her følger noen eksempler på bruk av PAINT: 
PAINT (128,96), 
fyller igjen et området og fyllingen starter i punktet 128,96. Området må være 
avgrenset av tegnefargen og fylles igjen med tegnefargen. 
PAINT (128,96),5 
virker som forrige instruksjon, men fylling skjer med farge 5 og figuren må 
være avgrenset fra annen grafikk med farge 5. 
PAINT STEP (128,96) 
igjen brukes STEP for å sette utgangspunktet relativt i forhold til forrige 
punkt i stedet for 0,0. 

Det følgende gjelder bare med SCREEN 2: 
PAINT (128,96),,8 
pu kan legge til et tall etter tegnefargen, og deretter bestemmer hvilken farge 
figuren avgrenses med. 

Et viktig punkt 
PSET brukes for å sette et bestemt punkt på skjermen. Det er også vanlig å 
bruke PSET for å sette «forrige punkt» før STEP og DRAW (se senere i lek
sjonen) brukes. For eksempel setter PSET (100,100) punktet 100,100 til tegne
fargen. PSET (100,100),5 setter punktet 100,100 til farge 5. Men her kan også 
STEP brukes: 
PSET STEP (100,100) som setter et punkt relativt til forrige punkt i stedet for 
0,0 så nå er vel forvirringen total. Men gi ikke opp. Prøv deg frem på maskinen 
din. 

PRESET fungerer som PSET, men hvis ikke farge angis etter koordinatene, 
vil punktet slettes (settes til skjermfargen) istedet for å settes til tegnfargen. 
Også her kan STEP brukes. 

Så henter og flytter vi 
GET brukes for å lagre et bestemt område av skjermen, for senere å kunne 
kopiere dette til et annet sted: GET (100,100)-(200,100),X 
leser blokken med hjørner i punktene 100,100 og 200,100 inn til et lager i hu
kommelsen, matrisen X. X kan være en matrise på hvilken som helt type: Hel
tall, enkelpresisjonstall, dobbelpresisjonstall eller streng. Men ikke vær for 
grådig. Dette bruker store mengder hukommelse. 

PUT brukes for å flytte en blokk lest med GET tilbake på skjermen. 
PUT (100,100),X eller PUT (100,100),X,PSET 
skriver bildet lest inn til matriselageret X ut på skjermen igjen, med øverste 
venstre hjørne i punktet 100,100. 

PUT (100,100),X,PRESET 
er det motsatte av PSET og bildet blir reversert som et negativ (logisk NOT). 
Men vi har flere kombinasjoner. Med 
PUT (100,100),X,AND 
vil punkter vises i blokken bare der det er et punkt i det leste bildet og på 
skjermen før PUT (logisk AND). 
PUT (100,100,),X,OR 
gjør at punkter vises i blokken der enten et punkt i det leste bildet er satt, el
ler vises på skjermen før PUT ble brukt (logisk OR). Etter 
PUT (100,100),X,XOR 
vil punkter som er satt både i det leste bildet og på skjermen før PUT, ikke vi
ses. 

Tegnesproget DRAW 
DRAW (Graphie Macro Language, GML) er nærmest «et sprog i sproget». Et-

J ter DRAW følger ytterligere underkommandoer. Disse kommandoene og de-
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res paraetere settes i en streng etler DRAW. De forskjellig underkommando-
ene er: 
Ux Opp 
Dx Ned 
Lx Venstre 
Rx Høyre 

Ex 
Fx 
Gx 
Hx 

Diagonalt opp/høyre 
Diagonalt ned/høyre 
Diågonalt ned/venstre 
Diagonalt oppi enstre 

x angir her et tall som sier hvor mange punkter som skal tegnes i vålgt ret
ning. 

Videre har vi NMx,y som tegner en linje til punktet x,y. Foran x og y kan + el
ler - angis, noe som medfører at linjen trekkes relati t til forrige punkt i ste
det for 0,0. 

Foran alle disse kommandoene kan B eller N settes: B står for blank. Markø
ren fl:y ttes uten at noe tegnes. N fører til at markøren flyttes tilbake til ut
gangspunktet før tegningen. 

Ax velger vinkel for videre tegning. x kan være O (O grader), 1 (90 grader), 2 
(180 grader) eller 3 (270 grader). Takket være en bug i maskinens BASIC-tolk 
virker ikke 1 og 3, men gir syntax error. 
Cx bestemmer farge for videre tegning. x kan være et tall fra O til 15. 
Sx bestemmer skaleringsfaktor. Ved å bruke denne kan du øke eller minske 
en figur uten å måtte sette andre verdier etter de forskjellige tegn kommando-
ene. x kan variere fra 1 til 255. 

' 

Det er også mulig å referere til variabler i strengene med kommandoen X. For 
eksempel, hvis du har strengen A$ som tegner en firkant, vil XA$; medføre at 
firkanten tegnes. Etter variabelnavnet må et semikolon (;) følge. 

Du kan gjerne bruke tallvariabler i stedet for konstanter som parameter i 
strengene. For eksempel kan R10 like gjerne skrives R = A; hvis variabelen A 
på forhånd er satt til 10. Pass på å få med semikolonet etter variabelnavnet. 

Prøv disse setningene og se selv hva de tegner: 
DRAW "BM100,l00 U50 R50 D50 L50" 
DRAW "BM128,96 NMO,O NM 128,0 NM 255,0 
A$ = "U5R5D5L5": DRAW "M128,96 XA$;R20 XA$;" 
A = 5: DRAW "c = A; BM100,50 D100 R100 U100 Cl L100" 

Vi spriter opp grafikken 
Sprites kan bare brukes i forbindelse med grafikk, altså ikke i skjermmodus 
SCREEN O. Med SCREEN-kommandoen bestemmer du litt om hvordan spri
tes skal se ut: 
SCREEN x,O 
SCREEN x,l 

SCREEN x,2 
SCREEN x,3 

Sprites består av 8x8 punkter 
Sprites består av 8x8 punkter, men alle punkter dobles slik 
at størrelsen blir 16x16 punkter. 
Sprites består a 16x16 punkter 
Sprites består av 16x16 punkter, men alle punkter dobles 
slik at størrelsen blir 32x32 punkter. 

La oss først se på hvordan vi bygger opp en sprite, først en på 8x8 punkter. Da 
lager vi en streng med 8 bytes, der hver byte tilsvarer en linje i figuren vår. 
Tenk deg et ruteark med 8x8 punkter. Du fyller igjen rutene som skal synes, 
og lar de som ikke skal synes være blanke. Da kan vi legge dette inn i et pro-
gram: 
1000 REM DATA FOR 8x8 SPRITE 
1010 DATA 10000001 
1020 DATA 01111110 
1030 DATA 01000010 
1040 DATA 01010010 
1050 DATA 01010010 
1060 DATA 01000010 
1070 DATA 01111110 
1080 DATA 10000001 
Alle stedene du hadde fylt igjen på figuren din setter du 1, og der det var 
blankt setter du O. 

Så lager vi oss en rutine som kan lese disse dataene og lagre dem: 
100 REM LES SPRITE-DATA 8x8 
110 S$=" 
120 FOR I = O to 7 
130 READ A$ 
140 S$=S$+CHR$ (VAL("&B"+A$)) 
150 NEXT I 
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Denne vesle rutinen bygger opp strengen som inneholder 8 bytes, en for hver 
av linjene i figuren. 

Du kan nå sette en sprite til å være lik denne strengen med kommandoen 
SPRITE$(x) = S$ der x kan være et tall fra O til 31. Dette er spritenummeret 
(32 sprites kan brukes av gangen). Men husk å gi denne kommandoen etter at 
du velger skjermstilling med SCREEN, ellers mister du den ... Du kan på sam
me mate lese en sprite tilbake til en streng med S$ = SPRITE$(x). Tenk på 
SPRITE$(x) som en strengmatrise som er satt opp med DIM SPRITE$ (31) 

Lag på lag 
Vi har figuren i S$ så la oss bruke den. Da setter vi først skjermen i grafikk
stilling, med SCREEN x,y der x er 1 eller 2 og y er O eller 1 (vi skal se på 2 og 3 
for y etterpå). 
Så bruker vi kommandoen PUT SPRITE for å sette figuren på skjermen: 
PUT SPRITE p,(x,y),f,s der p er planet, x og y er koordinatene, f er fargn og s 
er spritenummeret. 

Dette med plan er nytt. Tenk deg skjermen som en bunke ark oppå hverand
re. Det nærmeste arket er selvfølgelig det du ser. De bakenfor ser du bare hvis 
det er hull i det nærmeste arket eller hvis det ikke dekker hele arket under. 
De 32 nærmeste planene er for sprites, nummeret fra O til 31. Plan 32 er for 
grafikk du tegner med LINE, CIRCLE, DRAW osv. Plan 33 er skjermen, altså 
bakgrunnen, og plan 34 er rammen. Bak rammen igj en er det et plan som er 
helt sort. Der du setter O i figuren din vil neste plan vises gjennom, setter du 1 
vil fargen f vises i stedet. Hvis f er O betyr dette «gjennomsiktig» - altså ser 
du gjennom det også. Tallet s må være det samme som du brukte i SPRITE 
$(x) = S$ tidligere. 

Du kan om du vil bruke STEP i PUT SPRITE-kommandoen også, slik: 
PUT SPRITE p, STEP (x,y),f,s. 
Effekten er det samme som STEP i forbindelse med andre grafikkommando
er. Den refererer til forrige referansepunkt. 

Du bør merke deg at bare fire sprites kan vises i samme plan. Setter du den 
femte på, kan det jo skje rare ting... 

. 

Så var det 16x16 punkters sprites. Her bruker vi også en streng for å represen
tere en sprite, men den må være 32 tegn lang. De første 16 tilsvarer den ven
stre halvdelen av figuren din, den siste 16 den høyre halvdelen. Vi lager et nytt 
datasett og en ny rutine for å lese det: 
100 REM LES SPRITE-DATA 16x16 
110 S$ = "":T$ = 

,,,, 

120 FOR lØ O TO 15 
123 READ A$ 
140 S$ = S$ + CHR$(VAL("&B" + LEFT$(A$,8))) 
150 T$=T$+CHR$(VAL("&B" + RIGHT$(A$,8))) 
160 NEXT I 

1000 REM DATA FOR 16x16 SPRITE 
1010 DATA 0001100000011000 
1020 DATA 0000010000100000 
1030 DATA 0000010000100000 
1040 DATA 0000001001000000 
1050 DATA 0000001001000000 
1060 DATA 0000001001000000 
1070 DATA 0000111111110000 
1080 DATA 1111110110111111 
1090 DATA 1111100110011111 
1100 DATA 0111111111111110 
1110 DATA 0001111111111000 
1120 DATA 0000001111000000 
1130 DATA 0000010000100000 
1140 DATA 0000100000010000 
1150 DATA 0001000000001000 
1160 DATA 0001000000001000 

Når vi skal sette SPRITE $(x) = ... må vi legge sammen både S$ og T$ fra ruti

nen som leste dataene, de inneholder hver sin kolonne (venstre og høyre halv

del): 
SPRITE$(x) = S$ + T$ 

o 
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Du trenger ikke ringe til 
utlandet for å koble deg til en 
database. Nå har du sjansen 
til å logge deg inn på en 
database åpen for alle uten å 
bli ruinert av dyre 
utenlandstelefoner. Har du 
skaffet det Televerkets 
folkemodem til computeren 
din og har den nødvendige 
programvaren, kan du bare 
koble deg inn på basen som 
ligger i Drammen og er 
opprettet av Elektrokonsult 
AlS. 

Databasen kalles EK··BBS, en forkor
telse for Elektrokonsults Bulletin Bo
ard System, og er foreløpig et ekspe
riment for å gi erfaring i opprettelse, 
drift og bruk av en enkel oppringt da
tabase. 

I basen vil du finne en del generell in
formasjon og emner som databe
handling, valg av operatisystem, da
tamaskin og programvare, oversikter 
over interessante mikrocomputere på 
markedet, vurderinger av kjente pro
grammer, bøker og tidsskrifter. Fra 
basen kan du også hente ut nyttige 
hjelpeprogrammer som du kan bruke 
pa din egen maskin (hvis du bruker 
CP/M). 

For å få erfaring med de problemer 
som er forbundet med sikkerheten 
med oppringte databaser og for å gjø
re basen mer spennende, utlover 
Elektrokonsult en belønning på kr. 
1000,- til den første som klarer å bry
te seg inn i databasens operativsy
stem. Flere opplysninger og tips om 
dette ligger i databasen. 

Hvordan får man forbindelse 
med basen? 
Telefonnummeret er (03)83 15 00. 
H vis dette blir forandret, vil det bli 
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gitt beskjed pa telefonsvarer. Basen 
er apen mellom kl 17.00 og 07.00. Has
tigheten pa kommunikasjonen er 300 
baud, antall stoppbit 1 og paritet ing
en eller O. Du må ha et eget modemp
rogram for Et fortelle maskinen hvor
dan dataene skal overføres. 

Etter at maskinen er klar til Et kobles 
til. ringer du opp basen. Når du hører 
en pipetone, trykker du på Data
knappen på Televerkets folkemodem. 
Du trykker et par ganger på RE
TURN-knappen, og teksten «EK-BBS. 
PRESS RETURN» kommer opp på 
skjermen. Når du igjen trykker RE
TURN, blir du spurt om passordet 
som inntil videre er ELEKTROKON
SULT. Dette vil eventuelt bli forand
ret i fremtiden for Et begrense ad
gangen til databasen. 
Lykke til! O 



PHILIPS DATA MONITOR. 
FORDELENE KAN DU LESE HER. 
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[JB1B Husi3� A.S PRESENTERER 
FLIGHT SIMULATOR Il 
Sett deg i pilotens sete i en «Pipe 181 Cherokee Archer» og opplev 
en flytur i realistiske scener fra New York til Los Angeles. Animert, 
høy-grafikk vil gi deg flott utsikt mens du trener på å ta av, lande og 
luftakrobatikk. FLIGHT SIMULATOR Il har. Animert 3 D farge 
grafikk. Dag, skumring, nattflyvning • mer enn 80 flyplasser i 4 
scene områder: New York, Chicago, Los Angeles, Seattle. Bruker 
variabel vær fra skyfri himmel til overskyet. Flyinstrumenter 
• VOR, ILS, ADF og DME radio-utstyr. Navigasjon og kurs-
beregning. + mer Kr. 432,-

IBM PC Disk 
Apple Il Disk 
Atari Disk 
Commodore 64 Disk 

NYHETER FRA PARKER BROTHERS 
� "' 

� A Il K E R 8 Il o THE RS PA Il I( ER ' Il o , !ol ( " s �.,A._�. �_E. �,_:._�.�. �_H EliS , A Il K I Il • ROt H l Il S ------------
A �.��DfI!'�T.19 � A �S.A'O�/f9T.'9 N A�S.A'OVf9T.'9N A�S.A,oVf9T.'qN --------_ . 

FOR ATARI VIC-20 

. . .. -_ .. - -_ . .  -

C�""DG' 10' "0101' cO"'uTlU - _._-.----

,"'----_.....1 , - -_ ._._----

CBM 64 MODUL KR 432,-

PRØV DEG PÅ DE OLYMPISKE LEKER 
Hvor godt ville DU hevde deg i sommerlekene? 
Nå kan du prøve deg mot motstandere i høyeste klasse i 8 øvelser. 
I motsetning til andre «idretts-spill» har «Summer Garnes» første
klasses, realistisk grafikk og lydeffekter, den har også nasjonal
sangene til 18 land .. 

DISK For CBM 64 . KR 295,-

Data Huset A.S er total-leverandør av utstyr og programmer for mikrodata-maskiner. 
Send etter vår gratis prisliste som inneholder ca. 4000 PROGRAMMER og 250 BØKER. 

o JA, send meg prislisten - GRAT I S  JEG VIL BEST ILL E []B1B H use1 A.S 
NAVN: _______________ D FLIGHTSIMULATOR Il BOKS 253 

A DRESSE: O JAMES BOND 007 4580 LYNGDAL 

O SUMMER GAMES TLF. (043) 46 401 
POST NR./ST ED: O _____ _ 

TYPE MASKIN: 
Hjemmedata 9 

FORHANDLERE S0KES 



.. 

, 

Vil du selge? Kjøpe? Eller bytte? Da er DATABØRS et sted for deg. 

Når det gjelder datamaskinprogram
mer, vII de I regelen være opphavsretts
lig vernet. Det betyr at det er forbudt å 
kopiere et program uten samtykke fra 
den som har opphavsretten (copyrIght
Innehaveren) og å selge eller på annen 
måte spre disse kopier. Dette kan med
føre straffe- og erstatningsansvar. Hvis 
Hjemmedata får mistanke om at pro
grammer frembudt til salg I Databørs er 
ulovlig kopJert, vII annonsen Ikke bli tatt 
in'n. 

A 

Typehjul printer og VIC-20 
Brother HR-15 med paralellinterface 
og VIC-20 selges meget billig. 
Tlf. (02) 78 06 53 etter kl.15.00 

Nystartet data- klubb 
søker medlemmer, helst 7-15 år. 
Klubben vil basere seg på Commodo-

. remaskiner. Medlemskapet er gratis. 
Klubbrev hver måned. 
Data-klubben 
Steinvegen 41 
9405 Kanebogen 

Spectrum 48K 
Spectrum 48K pluss 2 bøker, noen 
blader og spill til salgs kr. 1500, eller 
høystbydende. 
Tlf. (047) 60 791 

Tl-994/A eiere 
Er det noen som har tips/litteratur 
om programmering av 1/0 porter. 
grafikk og lyd med hjelp av «Line by 
line assembler», med mini memo y? 
Erfaringer og litteratur kan utveks
les med: 
Elias Hardeland, Boks 29, 5590 Etne 

Strøken Dragon 32 
selges m/garanti, joystick, samt Pro
gram pack 3. Prisantydning kr. 2000,-. 
Helge Rose, Bestumvn. 69C, 
0283 Oslo 2 
Tlf. (02) 55 2315 etter kl. 19.00. 

Commodore 64 
Jeg ønsker å kjøpe en rimelig og pent 
brukt diskettstasjon (1541) og en joy
stick Quick Shot rimelig. 
Svein Roar Coldevin, Eventyrvn. 29, 
7650 Verdal 

Dragon 64 
4 mnd. gammel Dragon 64 selges, 
med joystick. 2 bøker. 6 spillekaset
ter, Norsk instruksjonsbok, kabler og 
div. blader for kr. 3000,-. y pris ca kr. 
4500,-. 
Steve Gudmundsen, Bårnakkvegen 5, 
9400 Harstad. 

VIC-20 
med 16K RAM med kassettspiller og 
joystick selges kr. 2800,-. 2000 kr i 
avslug. 
Jarle 0vstedal, 5860 Vik i Sogn 

DA T ABØRS står til gratis disposisjon 
for lesere av Hjemmedata. Det som an
nonseres må ha noe med bladets tema 
å gjøre. Og de som annonserer må ikke 
drive forretningsmessig virksomhet 
gjennom disse annonser. 

DA1ASØRS 
Hjemmedata 
Nils Hansens vei 2 
OSLO 6 

Dragon 32 eiere 
Selger BASIC-kurs (Logic 3) med læ
rebok og 2 kasetter med 19 program. 
Ny pris kr. 255,- selges for kr. 200,-. 
Svært lite brukt. 
Morten Tveitevåg, Oppetveiten 16. 
5262 Arnatveit 
Tlf. (05) 24 20 29 

ZX 81 
med 16K-RAM, selges komplett med 
bruksanvisning og nesten ny kassett
spiller. Pris kr. 1000,-. 
Einar Flenvold, Flendalen, 
2420 Trysil. 

ZX-Spectrum 
48K selges pluss 10 spill og kassett
spiller. It kun 3 mnd gammelt, kjøpt 
29.4.84. Kr. 2800.-. 
Rune Misund, Nerås, 6390 Vestnes 

Sharp MZ-731 
med blant annet tekstbehandlings
program, sjakk og 1'0 andre spill el
ges for kr. 4500,-. 
Sven Tore Lermo, Kongslysvn. 29, 
3109 Lofts-Eik 
Tlf. (033) 68 451 

VIC-20 
16K m/kassettspiller, 16K RAM, Joy
stick, 4 Moduler, Paddles spill på kas
sett og 4 bøker selges, kr. 3300,-. 
Jarl Grøneng, Jotunvn. 15C, 
1185 Oslo 11 
Tlf. (02) 29 75 50 

VIC20 
selges, nesten ubrukt. 
Lars Hellebust. Ellen Gleditschv. 451 
0987 Oslo 9 
Tlf. (02) 10 28 43 

Dataklubber 

Jeg ønsker kontakt med en klubb 
som driver med VIC 20/Commodore 
64. 
Hans Petter Johansen, Dovenhøyda 
5. 
3250 Larvik 

Klubb for MZ-700 
Jeg vil gj rne ha kontakt med klubb 
for IZ-700 erien (Sharp). 
Peter Callan, Storetvedtv. 2, 
5032 Minde 
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Brother EP-44 skrivar 
Eg øn kjer ti kjøpe ein billig E P-44. 
Jonny Aasen, 6065 Ulsteinvik 
Tlf. (070) 1 1 018 

CBM 64 eller ZX Sp ctrum 
0nsk r å kjøpe p nt brukt C BM 64 
eller ZX Spectrum. Kjøper ogsa prin
ter, diskettstasjon og båndstasjon. 
Pål Gausdal, Boks 1430 Vika, 
0115 Oslo 1 
Tlf. (02) 60 00 61 

Commodore 64 
Centronics para li Il interface til 
Commodore 64 tilsalgs, kr. 300,- pluss 
frakt. 
Magda Sunde, Boks 15, 
4883 Bjorbekk 
Tlf. (041) 93598 

Commodore 64 
selges med kassettspiller, Simon Ba
sic, joystick, spill og 6 bøker til CBM 
64. y verdi ca kr. 10 000. selge 
høystbydende, over kr. 5000. 
Vidar Brusdal, Rugvn. 44, 0679 Oslo 6 

lf. (02) 27 52 22 

Dragon 32 
Software for kr. 1165,-, b0ker for kr. 
512, styrespaker og tekstbehand
lingsutg modul, ny pris kr. 4800. sel
ges for kun kr. 1800,-. 
Tommy Johansen, Tønsnesvn. 11. 
9020 Tromsdalen 
Tlf. (083) 37 092 

VIC20 
pluss 16K m/kassettspiller (ny), 4 
program bøker, joystick, 12" TV (mo
nitor) /h og endel programmer sel
ges eller bytte/kjøp av bil lig Spec
trum. 
Terje M. Reite, 6094 Leinøy 
Tlf. (070) 88 795 

Tiki 100 Computerklubb 
Jeg vil gjerne ha kontakt med en Tiki 
100 Comput rklubb. Send informa
sjon til: 
Olav Aune Grindal, Kjervn. 7 
7391 Berkåk 

Laser 210/64K RAM 
SEI faser 210/64k RAM med 4 kasset
ter (2 spel og 10 program) for kr. 
1800, nytt ca kr. 2550. Maskinen er 
berre 2 1/2 månad gammal. 

idar yklebust,6030 Langevag 
Tlf. (071) 92 167 

Spectravideo- fan 
Ønsker kontakt med en klubb for 
Spectravid o-eiere. 
Jon Gerhard Guttormsen, 
Lillelmås .13, 
4890 Grimstad 
Tlf. (041) 42 718 
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Commodore 64 
Pent brukt Commodore 64 øn ke 
kjøpt, gjerne med kassettspiller. 
Send priantydning og telefonnr. til: 
Gunnar Ensrud, Vardåsvn. 25, 
1400 Ski 

Commodore 64 
2 mnd. gammel Commodore til salgs, 
med printer. k ssettspiller, 5 spill og 
en joystick. Veldig billig, bare kr. 
5000,-. 
Terje 0ksn s, Salhusvn. 101. 
5088 .ljølkeråen 
Tlf. (05) 85 617 

SHARP MZ-700 eiere 
Har du en Sharp datamaskin i 
MZ-700 seiren l' dette noe for deg. Vi 
har tart t en data-klubb som vi kal
ler SH RP-KLUBBE . Klubbkon

tig nten er kr. 45,-. Vi haper du vil bli 
m dl m. Send kontig nt n pr. po-

tanvisning til: 
Jakob J. Ingvaldsen, Eikevn. 10, 
5032 Minde 

ZX-Spectrum 
48K med proft ta tatur, interface 1, 
en microdrive, n d I program og 8 
microdrivebånd selges, kr. 4500,- eller 
høystbydende. 
Thomas Berge, Sagring n 10, 
2800 Gjovik 
Tlf. (061) 73 677. Etter kl. 17.00. 

Sharp MZ-731 
Lit brukt. Innebygg t fargeprinter 
(rol' r m d t helt s tt nye fargepen
n r) plu s 18 pill bla. Fil' fox. Club 
Golf og ightmare park. 
Hans·Pett rP dersen, Galgeberg 3G, 
0657 Oslo 6 
Tlf. (02) 68 94 60 

VI C -20 
32K R M M morypakke til VIC 20 
selges kr. 700,-. 
Tlf. (03) 82 10 71 

VIC-20 
J g s 19 r min VIC-20. med bøker 8K 
RAM og spill for kr. 1500,-. Er også in
t r s rt i en Commodore 64. 
Kj til Hjelen, 6384 Vik bukt 
Tlf. (072) 80 632 tt r kl. 15.00. 

Maskinkode/høygrafikk 
Kan no n sende med opply ninger og 
maskin kode og høygrafikk på Com
modore 64? 

ikolai J. Haugronning 7070 Bo berg 

TV-spill 
Pent brukt Philips TV-spill sIges 
m d 4 kas ett r for kr. 1200,-. Utsalg
spris kr. 2400,· (inkl. kass tt r). 
Jarle B rby, Hamm l'stad, 
2080 Eidsvoll 
(06) 96 04 68 

Speetravideo 318 
32K med kass ttspiller og no n pill 
selg s kr. 2800,-. y pris kr. 3600,-. 
Ub tyd hg brukt. 
Arild Han en, sperudlia 46, 
125B Oslo 12 
Tlf. (02) 61 41 27 tter kl. 18.00. 

Commodol'e 64 
ønske kjøpt m d ka settspill  r. 
Tlf. (02) 96 04 62. 

RS 232 C til VIC 20 
onskes kjøpt. Jeg s r også ettel' rele
modul til modem utgangen. Har man i 
til l  gg et kstra numerisk tastatur til 
joy tickport n, ville jeg bli kjempe 
glad. Ellers haper jeg å få kontakt 
m d andre eiere av Osborne 1, for ut
v k ling av erfaringer og gjensidig 
trøst for hapløse programmer. Har 
forut n M og C basic, Cobol og Tur
bopascal. 
Jada G. Aase. ye Sandviksvei 13A 
5000 Berg n 

ZX-spectruDl 
48K Microdrive interface 1 pluss 2, 
ZX-printer plu s div. utstyr. B l.a. 30 
spill (orginale). Helt nytt selges for 
kr. 5000,-. 
Tim . By ,Enervn. 2B, 
1450 sodden 
Tlf. (02) 91 21 79 - etter kl. 14.00. 

C BM 64 
0nsk r a kjøpe pent brukt diskettsta-

sjon pluss printer. 
Sten Rune Kristiansen, 
Hengsl vn. 29 
3500 Hønefoss 
Tlf. (067) 23 966 

Commodore 64 
m d diskettstasjon ønskes kjøpt. 
Trond Strømm , Boks 36, 
8120 Nygardsjø n 

TI 99/4A 
Ubrukt hj mmecomputer m/full ga
ranti siges for 1000 kron r under ny 
pris. Pris n kan eventu It diskuter s. 
Morgan Thor n, øya 55, 
3770 Kragerø 
Tlf. (036) 81 927 l. (02) 37 70 90. 

Se her! 
Radio Shack TRS 80 MOD. Ill. 48K 
tilsalgs pluss 2 disk drives C2 500K), 
inn bygd skj rm, programvare, to 
DOS sy. terner (TRS 1.3 og EW 
DOS) plus 5 bøk r og manual r. 
G ir- rn Hanssen, Bog tadvn. 40, 
0366 Oslo 3 
Tlf. (02) 60 15 60 

Commodore 64 
Er d t no n som skal s 19 en Com
modor 64 m d kass tt pil l  r og en 
joy tick? D n rna v r p nt brukt og 
i bra tand. 
Thomas i l en, Mellomra ta 5, 
2200 Konsving r 
Tlf. (066) 17 207 

pectravideo SV 318 
hj mmecomputer til salgs kr. 1800,-. 
Tlf. (033) 92 331 

TV -spill, «TEMCO» 
tilsalgs. 6 forskjellige pill inkl. sky
ting. Pi tollg v I' m dfølger. Selv
valgt vansk lighetsgrad. Batteri l' 

rrwdfolg r. Pri . kr. 160,-. 
Tor Run Skoglund, 7970 Kolvereid 
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RonexTPGæoo Compu�r 
Ronex TPC-8300 er en , I 

. • � 
liten computer med 
egenskaper som du 
finner på betydelig 
større og dyrere 
computere. Derfor er 
Ronex TPC-8300 
egnet for undervis
ning, dataregistrering, 
tekniske oppgaver og 
praktisk bruk - også 
for alle som behøver 
en «mobil» computer! [C:J COMPUTER 

STANDARD AS 
Tekniske data: 
CPU 
ROM 
RAM 
Programspråk 
Skjermformat 

Hukommelsebeskyttelse 
Drift 
Størrelse 
Vekt 
Tilleggsutstyr 

CMOS 8 bit 
16 Kbytes 

6 Kbytes 
Extended BASIC 
24 kolonner, 2 linjer 
5 x 7 punkter matrise 
CMOS batteri-backup 
4 stk. UM-3 batterier 
199 (b) x 96 (d) x 26 (h) mm. 
410 gram (inkl. batterier) 
Grafisk firefargers skriver TP-8350 
med kassettinterface, Centronics 
parallell interface og strømforsyning. 
Kassettspiller, standard eller micro. 
Skrivere med Centronics interface, 
80 eller 132 tegn pr. linje. Ekstra 
hukommelse, 4K eller 8K moduler. 

r- ---------, 
I Sendes til: Computer Standard AlS 

P. B. 155, 2021 Skedsmokorset. 
I O Send brosjyre på Ronex 

I 
I 
I 

I 
I 
I 
I 
I 

I Navn: � I 
I � I Ad�: a I � I 
I Poststed: � I 
L ________ _ _ _ _ __ � 

IMC 480 
- MER PRISGUNS IIG ENN NOEN GANG! 

I tiden frem til 30. oktober gir vi deg spesialtilbud på IMC 480. 

I tilbudet inngår: 
• IMC 480 m/64Kb RAM 
• 12" Grønn Monitor 
• Diskettstasjon 
• Flight Simulator Il 

FORHANDLERE 
OSLO: Mikrosenteret AlS, (02) 16 30 50 - Lobo Data AlS, (02) 20 42 29 - Data Prosjekt AlS, (02) 42 39 39 - Audio Light AlS, (02) 19 42 00. 
LILLESTRØM: Key Data AlS, (02) 71 11 25. LYNGDAL: Data Huset AlS, (043) 46 401. SANDEFJORD: Data Senteret, (034) 64 107. KRISTI AN
SAND: Sør Data AlS, (042) 22 866. KONGSBERG: Kongsberg Data, (03) 73 20 43. TROMSØ: Drive Electronics AlS, (083) 84 817 - Rilox Syste
mer, (083) 57 670. BERGEN: Jensa Data AlS, (05) 32 6205. LILLEHAMMER: Bergs Kontorutstyr, (062) 57 560. GREAKER: Stereo Agentur og Mikro
datasystemer, (031) 57 987. STAVANGER: AlS Kontorartikler, (04) 52 55 20. SOGNDAL: Radio Magasinet, (056) 71 788. 

TLF.: (02) 25 85 10 IMC's spesialtilbud og bestiller herved -I MC ØSTRE AKER VEI 215, 0975 OSLO 9 Ja, jeg vil gjerne benytte meg av 

CornputerAS IMC 480 på postoppkrav. � 
NAVN: ______________________________________________________________________________ � 

2 
a 

ADRESSE: _____________________________________________________________________ � 
Ei 

STED: f 
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BOKSIDEN 

T. Holmen, N.R. Nielsen, 
B. Pedersen, M. Ramberg: 
Datastart grunnbok 
Gyldendal Norsk Forlag, NKS 1984 

Datastart er over oss. Hele folket 
skal lære om data, ikke bare om bruk 
av elektronisk databehandling, men 
også om hva som skjer inne i maski
nen. Datastart grunnbok gir en enkel 
orientering i EDB-verdenens kuper
te, uoversiktlige og ofte ufremkom
melige landskap. Denne gang legges 
det mer vekt på teknikk og praktisk 
bruk av datamaskinen enn boken Da
tahverdag som ble utgitt i forbindelse 
med TV-serien med samme navn i 
fjor høst. 

Hovedhensikten er å avmystifisere 
databehandling og datamaskiner 
som noe utenfor rekkevidde og kon
troll. Det er ikke til å unngå at man 
da må inn på litt teknikk for å vise at 
det egentlig er enkle prosesser som 
foregår inne i maskinen. Og at disse 
helt og fullt blir styrt av mennesker. 

Boken har enkle forklaringer og 
mange eksempler både når det gjel
der den kompliserte teknikk som her 
er tatt i bruk og datamaskinens an
vendelsesområder. Datastart gir bare 
en innføring, det er ikke plass til så 
mye på 118 sider. Men for den nysg
jerrige finnes mye litteratur for vide
re lesning. En liste over aktuelle bø
ker savnes imidlertid. 

Bakerst i boken er en bestillingsliste 
over bøker til de enkelte maskiner 
som er med i serien, og de brevkurser 
som er laget i forbindelse med radio
og TV-serien. 

Anmeldt av Jostein Håøy 
22 

M ike James: 
Pascal Programmering på 
mikromaskiner 
NKl-forlaget 1984 
Oversatt av Helge Kvaase 

Niklaus Wirth, professor ved Univer
sitetet i Ziirich hadde arbeidet med 
datamaskiner i mange år, men syntes 
det var noe som manglet. Blant annet 
følte han instruksjonene i program
meringssprogene han brukte ofte var 
så primitive at logikken ble borte i alt 
sølet han måtte ta med. Elevene hans 
hadde store problemer med å skille 
mellom det som var enkle nødvendi
ge rutiner og det som var selve pro
grammet. 
Og med alle feilkildene som fantes, 
gikk det med mye champagne. Hver 
gang et nytt program endelig var fer
dig, ble støvet tørket av glassene og 
programmet startet samtidig som 
kor ken gikk i taket. Men dette skulle 
j o  engentlig medføre et lavt konsum 
av champagne. Ikke det i praksis. 
Halveis ute i programkjøringen 
skjedde det alltid noe merkelig. 
Programmereren klødde seg i hodet 
noen sekunder, ryddet bort noen 
gamle hullkort for å få plass til det 
halvtomme glasset, og fant frem det 
kortet som han trodde er feil. Et nytt 
hullkort ble laget og med et raskt 
overblikk over resten konstanterte 
han at det var nødvendig å åpne en 
ny champagneflaske. I mange tilfel
ler holdt det med to til tre flasker, 
men svært ofte endte stabelavløp
ningen opp i finurlige resultater som 
en følge av alle tomflaskene. 

Dette er neppe noen korrekt gjengi
velse av bakgrunnen for program
meringssproget Pascal - i virkeligh
eten var den nok mer seriøs faglig 
sett. Sproget ble konstruert i 1970, og 
bygde videre på den sprogtradisjon 
som ALGOL og det norske SIMULA 
hadde skapt. I kompleksitet og mu
ligheter ligger Pascal et sted mellom 

ALGOL og SIMULA, med SIMULA 
som det mest generelle og avanserte 
sproget. 

BASIC ble fort utkonkurrert av Pa
scal som undervisningssprog på Un
iversiteter og høyskoler i Europa og 
USA, selv om FORTRAN beholdt sin 
PosIsJon. Og da mikromaskinene 
kom var det stor interesse for å kun
ne programmere i Pascal på disse. 

I løpet av kort tid ble det skrevet en 
rekke kompilatorer som gjorde det 
mulig å programmere mikromaski
ner med nesten samme muligheter 
som stormaskinene gav. Måten spro
get ble implementert på varierte 
imidlertid mye. 

«Pascal Programmering på mikro
maskiner» av Mike James er en in
nføringsbok med spesiell vekt på 
mikromaskinprogrammering. Den er 
lagt opp som en lærebok med kon
trollspørsmål, sammendrag og 
øvingsoppgaver. Pascal finnes i man
ge versjoner for mikromaskiner, men 
forfatteren har holdt seg til en stand
ardisert versjon og kommenterrer de 
varianter som finnes. 

Det kan være mer krevende å kom
me i gang med Pascal-programmer
ing enn med BASIC. Forfatteren har 
tatt konsekvensen av dette og bruker 
litt plass på å fortelle leseren de pro
blemer som må løses før man kan få 
sitt første program til å gå. Dessuten 
er Pascal et avansert sprog med man
ge muligheter som det kreves erfar
ing og kunnskap for å utnytte. 

Men dersom du kommer deg gjen
nom boken og i tillegg prøver ut ek
semplene på din egen maskin, vil du 
fort oppdage at du uten store pro
blemer kan skrive programmer som 
løser kompliserte oppgaver. I et ap
pendiks bakerst i boken forklarer 
forfatteren syntaksdiagrammer. Dis
se brukes til å definere et sprog for
melt og til å vise reglene i sproget. 
Syntaksdiagrammer benyttes i stor 
grad for å beskrive komplekse sprog. 

Fortsettes side 47 1111. 
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I Osbornes fotefar .... 
Osborne-l var, som vi vet, en 
av de første virkel ig 
transportable småcompute re. 
Dens suksess unnlot ikke å 
gjøre inntrykk på andre 
produsenter. Det ble plutsel ig 
populært å lage transportable 
CP 1M-maskiner, og en hel  
liten hær av mer e l ler  mindre 
vellykkede  etterl igninger 

I likhet med Osborne-l er  Kaypro en 
transportabel CP/M-maskin med en 
hel del software inkludert i prisen. 
Disse to maskinene henvender seg til 
nøyaktig det samme publikum, og 
man må anta at konkurransen mel
lom de to er hard. Nettopp derfor er 
det vanskelig å unngå å trekke sam
menligninger mellom disse maskin
ene. Både Osborne og Kaypro har i 
den siste tiden satt ned prisene på si
ne maskiner tildels ganske kraftig 
(særlig Osborne), og begge forsøker å 

tilby løsninger den andre ikke har. 
Kaypro tilbød tidligere Perfect 
«alt-mulig»-software, men har nå 
kommet med WordStar, SuperCalc og 
dBASE Il samt en rekke andre in
teressante programmer inkludert i 
prisen. 

Kaypro tok sikte på å umiddelbart 
«rette pa» det som de fleste ansa for å 
være Osborne's største handicap; den 
lille skjermen. Dette har de løst ved a 
bygge en 9" monitor inn i maskinen 
- en stor forbedring i forhold til Os
bornes 5-tommer. Med en 9-tommers 
skjerm kan man vise 80 tegn fast på 
skjermen. Det er ikke nødvendig med 
sidelengs rulling, slik mange Os
borne-brukere etterhvert har lært 
seg til både å elske og hate. Til gjeng
jeld mister man Osbornes mulighet 
til a operere med skjermbredder på 
opptil 128 kolonner. 

Transportabel  
Maskinen er transportabel - den 
veier omtrent det samme som en Os-
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fulgte. Flere av d isse har 
markedet mottatt med en 
bortimot total indifferens, og 
mange har derfor l idd en sti l le 
død. Andre, som riktignok i 
utg.angspunktet baserte seg 
på Osbornes konsept, men i 
ti l legg prøvde å nå enda lenger 
innenfor brukbarhet og 
e leganse, har overlevd. Et av 
disse produktene er Kaypro. 

borne. På toppen er et bærehåndtak 
og maskinen kan bæres hvis ikke 
veien er for lang. Maskinens chassis 
er av metall, og den har innebygget 
vifte. Nettledningen, som Osborne
eiere kan putte innenfor et deksel 
må du her ha i lommen. For a bruke 
maskinen åpner du to låse penner. 
Tastaturet ligger i lokket, og foran 
deg har du en 9" skjerm og to lavpro
fil diskettstasjoner. Maskinen er en
kel og «profesjonell» ut, og hele kon
struksjonen vitner om kvalitet og so
liditet. 

Nydelig skjerm 
Som nevnt er skjermen på 9 tommer. 
Det må straks sies at her har Kaypro 
et av de beste salgsargumenter over
for Osborne-1: Skj rmkvalit ten er 
nemlig meget bra. Bokstavene star 
«dønn stille» på skjermen, og karak
tergeneratoren er i toppklasse: Du 
kan ikke engang skjelne de prikker 
bokstavene egentlig er samm nsatt 
av. For en som bruker datamaskinen 
sin mye, er dette et punkt som knapt 
kan overvurderes. En god skjerm til
later deg å jobbe lengre og mer ef
fektivt før du blir sliten. 

Tastatur 
Tastaturet har standard QWERTY 
skrivemaskin -layout med et nume
risk tastatur på høyre side. Pilknap
pene sitter øverst til venstre, og ta
staturet inneholder ellers de vanlige 
ESC, TAB, CTRL, DEL og CAPS 
LOCK-tastene. Videre inneholder ta-

staturet en «backspace»-tast (noe jeg 
aldri skjønte grunnen til, da pilknap
pen kan gjøre samme jobben) og en 
«line feed» -last. Et lite personlig ir
ritasjonsmoment er at C PS LOCK 
og CTRL-tastene sitter helt inntil 
hverandre. Derfor kommer man lett 
borti CAPS LOCK når man egentlig 
skulle treffe CTRL. For en som er 
vant til tekstbehandlingsprogrammet 
WordStar, kan dette bli litt «knotete». 
Ellers holder tastaturet svært bra 



standard. Tastene er lette og behage
lige å skrive på og tillater 
« touch»-skriving i høyt tempo. Ta
staturet kobles til selve maskin
enmed en spiralkabel som er lang 
nok Maskinen har norsk tegnsett. 

Diskettstasjoner og ,modem 
Kaypro 4 har to 5 1I4"moderne lav
profil diskettstasjoner. Disse har en 
kapasitet på 400kB hver. Dette burde 
være rikelig for de fleste applika
sjoner, men for brukere med større 
krav til lagringskapasitet kan Kay
prQ 10 med innebygget 10 MB hard
disk leveres. Er kravene til lagrings
plass noe mindre (og du samtidig vil 
spare noen «høvdinger»), er kanskje 
Kaypro 2 tingen. Den har 200kB dis
kettstasjoner og er 5000 kr billigere. 

Lysdioder viser hvilken diskettsta
sjon som er j bruk. 

Videre har maskinen innebygget 
FCC-modem (am.erikansk standard), 
som dessverre ikke er særlig interes
sant for norske brukere. Derimot er 
maskinen rikt forsynt med tilko
blinger: To RS232-utganger og en 
Centronics-type skriverutgang. Alle 
kontaktene er plass.ert på baksiden 
av maskinen, hvor også pål av-hry
teren og reset-knappen finnes. 

Maskinvare 
Kaypro 4 går ingen nye veier når det 
gjelder maskinvare: En standard 
4MHz Z-BO maskin. RAM-kapasiteten 
er på 64KB, og av dette opptas ca fYkB 
av operativsystem og skjermrutiner. 

Interessant er det imidlertid at Kay
pro nå kan tilby nettverksløsningen 
KAY-NET, hvor flere maskiner kan 
kobles sammen. Dermed kan man for 
eksempel kjøpe en Kaypro 10 med 
harddisk og skriver, og etterhvert 
komplettere med det antall Kaypro 2 
som behovene tilsier, uten dermed å 
måtte investere i nye skrivere, hard
disker eller programvare. 

System -software 
Kaypro leveres med det velkjente 
operativsystemet CP/M. Selve 
CP/M-diskettene inneholder et fullt 
sett CP/M-systemprogrammer (ASM, 
DDT, DUMP, LOAD og ED til as
sembIerprogrammering i BOBO-kode, 
SUBMIT, SYSGEN, STAT og PIP til 

Fortsettes side 34 Ill" 
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ABC-skolen for datanalfabeter 
Av Tone Jørstad 

Arbeidsløshet. Et mørkt og 
trist ord som kan ødelegge 
nattesøvnen for  mange. 
Eller er du sugen på noe nytt 
etter å ha jobbet hjemme i 
mange år. 
Men får du ikke jobb, så får 
du ikke jobb. 
Sett deg ned og vent på 
pensjonsalderen. Gi blaffen. 

Eller: Sveiv igang de små grå og gjør 
noe med det. Les « Stilling 
ledig»-annonsene i avisene. Ganske 
mange av dem, egentlig. Bare det at 
de fleste dreier seg som DATA i en el
ler annen form. 
Har ikke peiling på data, sier du? Så 
gjør noe med det, da vel. 
Har ikke utdannelse i det hele tatt, 
sier du? Det er ikke noe argument. 
Over og ut med gamle myter om 
toppkarakterer og fine papirer for å 
kaste seg ut i det. Det du trenger er 
ungdomskoien og vilje til å kontakte 
en data-skole. 
Når du som har familie og andre ting 
som opptar deg, men likevel har lyst 
til å komme deg ut i arbeidslivet, har 
kommet med det siste argumentet: 
Det er så vanskelig å binde seg helt 
til faste tider for undervisning - det 
bare skjærer seg med andre ting, da 
kan vi fortelle deg at at det finnes en 
dataskole som i sitt nye opplegg me
ner å ha løst det problemet også. 

Vi har tidligere skrevet om Arngren 
Computerskole (nr. 4-1984). I neste 
nummer begynner vi på EDB-skolen 
og vi vil følge opp med flere datasko
Ier. Den ferskeste dataskoien er 
ABC-skolen, hvor vi også vil følge et 
kurs. 

Ny skole  og nytt opplegg 
Dataskoien ABC, som er en del av 
EB-konsernet, kan se tilbake på 
snart ett års virksomhet. Hoved
kontoret er i Oslo, men skolen har og
så startet undervisning i Bergen, Sta
vanger, Trondheim, Østfold, Vestfold 
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og Sogn og Fjordane. På to områder 
skiller Dataskoien ABC seg ut fra an
dre dataskoier. I følge skolens egen 
brosjyre er «Dataskoien ABC i dag 
landets eneste mobile dataskole. Vi 
forflytter oss med våre klassesett, un
dervisningsmateriell og lærer til kun
den i hans eget nærmiljø og på de 
tidspunkt som passer ham. Det spa
rer den enkelte bedrift for utgifter 
ved å sende ansatte på kurs utenfor 
lokalmiljøet samt gir den enkelte 
elev en større trygghet ved under
visning i sitt eget miljø.» 

Skolen tilbyr mobile klassesett med 
15 terminaler. En av hovedtankene 
ved skolen er å tilby et opplegg som 
er «skreddersydd» for hver enkelt be
drift eller institusjon. Men det er og
så en skole for privatpersoner. 

Fleksi -undervisning 
Det andre tilbudet som Dataskoien 
ABC hevder å være alene om, er flek
si-undervisning. Fordi det er vanske
lig for mange å binde seg til en fast 
undervisningstid, er Dataskoien ABC 
sine lokaler åpne fra kl 8.00 til kl 
22.00. Tilbudet er helt nytt, men tank
en er at hver elev skal få individuell 
undervisning. Har en elev bestilt en 
time som det blir vanskelig å ta, kon
takter elven skolen og får en ny time. 

Betaling skjer pr. undervisningstime, 
slik at man ikke betaler for mer enn 
man får. Et 12-timers innføringskurs 
koster kr 1080,- pr terminal, eller kr 
90,- pr time alt inklusive. Om ønskelig 
kan to personer dele terminalen og 
summen. Skolen gir inntil kr 75 000 i 

lån mot bankgaranti; uten bank
garanti kan man få låne 40 000 kr. 

Modulsystem 
Undervisningen er bygget opp etter 
et modulsystem, slik at eleven kan 
bygge opp sin egen data-utdannelse. 
Er det fagområder på pensumover
sikten som eleven behersker fra før, 
sløyfer han undervisning (og betal
ing) i det emnet, etter at læreren har 
sjekket om kunnskapene holder kur
sets k,rav. 
Dataskolen ABC legger vekt på at 
grunnkurset ikke stiller andre krav 
til utdannelse enn ungdomsskole. 
Med sin fleksible undervisningsform 
vil det være et positivt tilbud til yng
re og eldre som ønsker skolering i da
tafag. 
Modulsystemet kan bygges ut i tre 
retninger: 
1. Yrkesrettede kurs som tekstbe
handling, adresseringssystem, kalky
le, regnskap, arkivering, spesialprog
ram for flere yrkesgrupper, digitalt
eknikk 1,2 og mikroprosessorteknikk. 

2. Skolefagkurs i matematikk, natur
fag, sprog osv. 

3. Generelle kurs i programmeringss
sprog som BASIC 1, BASIC Il m/fil
behandling og Pascal. Kurser holdes 
også i telekommunikasj on og andre 
emner. 

Hjemmedata vil følge undervisnin
gen på et kurs p� ABC-skolen og se 
hvordan den fungerer. Vi kommer til
bake med en artikkel i et senere 
nummer. I D 
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Datastart 
for alt folket 
NRK har med serien Datastart 
tatt mål av seg til å gjøre oss 
dus med bruk av 
datamaskinen. 
I motsetning ti l serien 
Datahverdag, hvor man tok for 
seg data i samfunnet, går man 
denne gang løs på selve 
datamaskinen. 

Fra floraen av forskjellige maskiner 
på markedet, har NRK valgt ut noen 
av de mest utbredte mikrocomputere 
og tatt disse med i opplegget. Dette er 
de to maskinene Kirke- og under
visningsdepartementet har anbefalt, 
Tiki 100 og Scandis, samt tre av de 
mest solgte hjemmecomputerne i 
Norge, Spectravideo, Commodore 64 
og BBC mod.B. Til hver av disse com
puterne er det skrevet egne arbeids
bøker. 

Datastart er et multimedie-foretak. 
Både TV og radio er med og det er 
utarbeidet bøker til serien. Serien 
startet i midten av september og skal 
gå over ti uker. 

Gjennom TV-programmene gis det et 
innblikk i datateknologien. Et eget 
hefte er laget for å gi mer bakgrunn 
for det som tas opp. Problemene til 
dem som sitter i de tusen hjem og 
programmerer sin Spectravideo eller 
Tiki 100, blir tatt opp i radioprogram
mene. For det er ikke lett å se på et 

- Ri�Ti6No� E.� DtM �oE D�� TiL 
RE.i�f-CDMPuTEfC!.. Å \J.{�E.. MEN 
� � ÅTiE �iL ���QITELE.DNiN(r 
itU�::'LLlDf.g., ., P�i�EN _ .. � 

TV-program samtidig som TV'en skal 
brukes som monitor! 

Materiellet og programmene er til
passet undervisningen i datalære i 
ungdomskoien og deler av valgfaget i 
videregående skole. Det er også utar
beidet en lærerveiledning. Til data
maskinene som er med i serien, er 
det laget 17 programmer (kr 970,-) 

som kan kjøpes fra Datastartkonto
ret (Boks 5853 Hegdehaugen, 0308 
Oslo 3, Tlf. (02) 60 32 90), enten på dis
ketter eller kasetter (4 programmer 
til Commodore 64 og BBC B, kr 275,-). 
Arbeidsbøkene kan også fåes fra Da
tastartkontoret eller kan kjøpes i 
bokhandelen (kr 48,-). 

BREV JA,jeg vil abonnere 
på �ralfJbladet 

og liestilleI' 

Kan sendes 
ufrankert 
i Norge 

Adressaten 
vil betale 
portoen. 

D Kvartalsabonnement for kr. 100,
Normalløssalgspris kr. 120,-

D 1/2 års abonnement for kr. 175,
Normalløssalgspris kr. 250,-

D 1 års abonnement for kr. 320, -
Normalløssalgspris kr. 500,-

Navn: . ... . . .. . . . . . . . . . . • . . . . . . • . . . . . . . . . . . . . .  

Adresse: . . . . . . . . . . . . . . • . . • . . . • . . . . • . . . • . . . .  

Postnr./-sted: . . . . . . . . • • • . • • . • . . . . • . • . . . • • • . •  

Send ingen penger nA. Innbetalingskort 
vil bli tilsendt senere. 
Abonnementet vil starte sA snart svarkortet er mottatt. 

SVARSENDING 
Avtale nr. 613000/357/PB. 

AlS NORDATA 
Abonnements-service 
for Programbladet 
7000 Trondheim 



Grafikk statistikk 
for Dragon 32/64 

Programmet viser forskjellige gra
fiske framstillinger av statistiske da
ta. 

vensdiagram, histogram og vanlige 
diagram. 
Programmet er dimensjonert for ver
dier fra null til ti, men du kan utvide 
tallområdet ved å fjerne linje 220. 

Programmet opptar ca 5 kB, og er 
innsendt av 

. 

Mikael Lame 
Med programmet kan du tegne: Sir
keldiagram, prosentdiagram, frek-

Ankerringen 27B 
4056 Tananger som får kr 550,-
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t POKE 330�2 
10 REM ************************* 
20 REM ** (C) COPY�IGHT 1984 *** 
30 REM ***** MIKAEL LARNE ****** 
40 REM *** FOR DRAGON 32/64 **** 
50 REM ************************* 
6 (I C 1_ S : P F: I NT t�"7 5. I1 ST ?"i T I ST I K�::: Il 
70 PF: I NTt� 134. I1 (C) COPYF� I GHT 1984 Il 
80 FF: It\lTt�202 � Il t1 I KAEL L�1F:NE Il 
90 P F� I NT t:§! 2 6 4 � Il F OR DR A G o N 32 ! 64 Il 
100 FOR R=l TO 2000:NEXT R 
l10 eLS 
120 LET 5=0 
l 3 o P F: I NT: P R I NT: P F�� I NT: I N P U T Il T f� ST I I'.� N TIT TEL Il; T $. 

140 SOUI'�D 1 90 .. 1 
150 PF: I NT: FF: I NT: I NPUT Il TAST I I'·�N Ht../OF: MANt�E I·JEF:;:D I EF: Il; T 
160 SOUND190 .. 1 . 
170 DIM{� cr) .. B <T) .. ,0t$ (10) • B$ (12) .. C$ (12) 
180 FOR R=l' TO T' 

. . 
190 CLS 
200 PF: I '\�T: FF: I NT I l T f7iST I NN I,)EF:D I FOR NF:. Il; R: It\jPUT A (F:) 
210 SOUND190 .. 1 
220 IF A(R» 9 THEN 190 
230 PR I NT: L I NE I NPUT Il TriST I r··�N NAVN Pr:7i I'vJERD I EN Il ; C$ (R) 
240 SOUND190 .. 1 
250 S=-S+A (Fn' 
260 I'·JEXT R 
270 CLS 
280 E=A(l) 
290 FOR R=1 TO T-l 
300 IF A(R+1» E THEN E=A(R+1) 
310 NEXT F.: 
320 F=Ir··JT (175.lE) 
330 FOR R :::: 1 TO T 
340 B (F:) =(.i (P) /S 
350 NEXT F: 
360 FOR 5=1 TO 400:NEXT G:CLS 
370 REM *********************** 
380 REM ** NUMMER.. BOKSTAVER ** 
390 REM *********�************* 
400 ;7i$ (O) :::: Il BR 1 F:2E l U4H 1 L2G 1 D4U4BU VI 
4 1 o �1 $. ( 1 ) :::: Il B F: 1 F: :21_ 1 U 6 D 1 L_ 1 BR H 1 II 
420 A·*· (2) :::::IIR4L4U1E2R1ElLl1HiL2G1BU1" 
430 ��$ (3) = I.l BU 1 Fl F:2E 1 LI 1 H 1 L 1 F::l E 11J ll-i 11_2G i BU 1 11 
440 �7i$. (4-:> ::::: Il BF�:3U6G3D 1. F:4BU4BL4" 
450 ��'$ (5) ::: Il BU 1 F 1 F:2E 1 U2H 1 L_�:'U2F�:4L4 I1 
460 A$ (6) :::: Il BF: l f;:2E 1. U 1 H 1 L�::'D2LCE2R:2L.2BL.2 il 

470 {�$ (7) ="BF:1U2E3U1L4" 
480 A $ (8 ) =- I1 B F� 1 R:2 E 1. LI 1. H l L 2 G 1. D lU 1 E J. F: 2 E 1. U 1 H :I. L :�� G 1. D 1. LI 1. BLi 1. Il 

4'::;'0 i:'�$ (9;' == I1 F:2E2U3H 1 L.2G 1. DlF i F:2U2H i L2BI...1.11 
�500 B1:· ( 1 ;. ::::: Il U3Fi:4D3U5H 1 L2C:11 D5U5BU i I1 

510 B$ (2:> = Il F::3E-: 1 ij 1 H 1 L:3F=<3E 1 ij 1 H 1 i.._::::'Dl:.U6 Il 
:=';20 B$· (3) ::::IIBI::;:lF::2E1G1L2H1U4E1F�:2F1H1L2BLlll 
530 B$ (4) = I; R2E2U2H2L2D6U6 Il 

. 

540 B$ (5) ::.� Il R·4L4U3F�:::::;L�:'U3F:4L.41i 
550 B$· (6) :::� Il U�'::'F:��:'L:�::'LI:3F\41._411 
560 B$ (7:' :::: Il BP 1 F�:��:U2L 1 F: 1. D2L.::::;�-i 1 L)i:j.E 1. R�:;L�3:BH l I1 
570 B$': 8) :::; Il LJ3F:4I):3U6D31.._4U�'::'1I 
:=j80 B$· (9) =- Il BF�: 1. R2L 1 U6F�: 1 L2BL 1. I1 
59(j B$ ( 10) :::: H BU 1 F 1 F::2E 1 U�:jBL.4. Il 
66b B$ · ( 11 ) ::.� il U�3F: 1 F�3H3E3C:;�3L 1 U3" 
610 B$ (:1.2) :::lIp41._4U611 
6'7.'('1 GOTO 6:�::O 
630 REM *********************** 
640 REM ******** MENY ********* 
650 REM *********************** 
660 eLS 
670 PR I j\jTt�C � T$· 
680 p�-:;: I 1···�Tt� .. q�5 .. 111"1Et-·�\/ I1 � F'j:;: I t···jT: pr:: I NT 
690 PF' I NT I1 j' c· I P�:"EL D J f·�j.':,h'�"'i"I'1 " PF' I t···.l·l 
700 pr;: I l\jT il �2: F:F�:C)�:3E-J··,jT li I�;,C;�-:;�{:tt'1 �I : F;H I r·· ·�T 
710 pp I N T I1 3. D I i:�iC:IPf::\1"111 : pp I I\.IT 
720 F'F: I 1· ·· ·.jT I1 4. FF�E-:KI'')EI\IS DI riGP;:'::ll"jl; : F'F: l NT 



t 

, 

730 PR I NT Il 5. H I S TOGF�:A I"1 " : FF: rr·-.lT 
74·0 PF: I I\�T I1 6. SLUTT II  

75() (.."'1$.:::: I I\I�:::E�Y$: I F f�$·::::: l i  Il THEN '7�:;O 
"760 I F (:I'*':::� ii :l" THE:N SOUND 1. ciO. :t = bO'ru d�':'O 
770 rr= �;.*=: Il 2 'I THE::N :30ut··H) 190 � 1 : GOTD 1100 
7f30 I F (�.*��: I1 3 ii TH[:'t···� F30Ut···�D 1'7'0 � 1. � (50TCJ 1300 
790 I F A $.::::: I1 il I1 THEN '::-OlIND l'-':;:'n' l' f.iDTf-·1 1·4�;() 
8 O O I F (.i .�:.:::: I i �� l i T H E::� N Sil iJ I\� I) i '::.i /1 � 'l : (:; I] '"1"" l=) 1. :::5 �3 (I 
810 I F (.1·$·::--� i' t.. i' THEI·'.� ;31]UN61 <;·t; � i ; [.D-r-t5 194() 
C"-:'(l C;OTO 750 ��6 REM *********************** 
840 REM *** SIRKEL DIAGRAM **** 
850 REM *********************** 
860 PCLS:PMODE:4�1:SCREEN1�1 
870 sp=(> . . 
880 0=0 
890 FOH E=1 TO T 
900 Q=SP 
910 SP::::: SP+B(E) 
920 CIRCLE(128�96)�91�0�1�Q�Q+B(E)!2 
930 SOUNDE � l ' . . ' .' . 
940 X=PEEtC( 8d-iBD) *256+PEE�::: U�,:HBE) 
950 Y=PEEK(&HBF)*256+PEEK(&HCO) 
960 LINE(128�96)- (X�Y)�PRESET 
970 DRAWB$(E) . .  
980 NEXT E 
990 SP=<) 
1000 FOR R=l TO T 

1010 SP=SP+BCR) . 
1020 CIHCLE(128�96)�82�1�1�O�SP 

1030 X=PEEK(&HBD)*256+PEEK�&HBE) 
1040 Y=PEEKC&HBF)*256+PEEK(&HCO) 

1050 LINE(128.96)-(X�V).PSET 
1060 CIRCLE(128�96)�82�1 
1070 SOUNDR � 1 . . . 
1080 NEXT H' 

-�øR. NÅ »ER ! SER. JEb uT �QN\ EM fJoM. 
\lillE �laE fiMT�oPiE:e.. , H'iA ? 

1090 A$= I NKEY$: I F A$<:> I1 Il THEN 1090 EI._SE 6:30 
1100 REM ********************** 
1110 REM ** PROSENT DIAGRAM *** 

1120 REM ********************** 
11 ::;;:0 eLS '-.. 
1140 PF: I NT I1 PF:OSENT DI (.."'1GF:AM Il 
1150 PF: I NT 1\ _ ,.... _______ • ____ •• ________ Il 
1160 PHINT: PF�:INT 
1 1 7 O P F� I NT: I t::: ODE N A \1 N II = T f; B (2 l ) = Il MEN G D Il = T f."'1 B ( :: 9) � i I O / O 
1180 FOR R=l TO T . . . . 
1190 PH I NT = CHR$ (64+R;' = 11:= 1\ = CS (R) = 
1 2 O (> P F: I NT r f':i B ( 25) : : P F: :r NT U SIN G I1 # # 4=1= # u # # \I � B ( F:) * 1 0(> ; 
1210 NEXT F: ' . , 

1220 GOTO 1250 
1230 FOR R=1 TO T 

1240 NEXT R 
12�.;O PR I NT: PF� I NT Il TRY'KK SP{�CE T I L t1EI\j'y" Il 

1260 A$= I NKE'Y"$: I F f':1$<:> Il l. THEN 12t:.O EL..f�E 630 
1270 REM ********************** 
1280 REM ****** DIAGRAM ******* 
1290 REM ********************** 
1300 PCLS:PMODE4.1:SCREEN1.1 
1310 FOH R=20 TO' 20*T STEP' 20 

1320 LINECR.180)-(R.180-F*ACR/20» .PSET 
13�':::0 DF:AW I1 E5F: 1 <) II . . 
1340 LINE-(R+15.175)�PSET 
1 3�:'; O L I NE - ( R + 1 c:;' 1 75 - F *�; ( R l' .-::. C'l ) 'I P � ET 
1 36(> D F:?-""i lJ.J i I G 5 L 1 OF: 1 b 1\ 

. • , .. ..... -. , , � '-' 

1370 LINE-(R+10�180)�PSET 
1380 DRf"-il� I1 NI... 1 OE5 Il . 

1390 PAINT(R+l�179) 
:L 400 SOUNDR. 1 . 
14:1.0 NEXT F:' 

14·20 GfJSUB 1 780 
14:::0 GOSUB 1860 
1440 A'$= I NKEY$: I F ;;$<:> \I I1 TI'-IEN 14.(:)'() EL..:;E ,!):::::O 

1450 REM ********************** 
1460 REM ** FREKVENS DIAGRAM ** 
1470 REM ********************** 
1480 PCLS:PMODE4�1:SCREEN1�1 
1 490 FO F: p :� .-.�. Cl T n' {.-::. ""1 * (T .-.. i '1 \ c3 T F' F' '".) () 
1500 LI�E;R- j Rn=F i � 1 �;�n,;�( �+0n T60-F�A(R!?0+1)) P�FT 

1 5 1. O SD l..J N r) R : 1: -
- " ..... - " . .  ,- - � . \..J - , ., ,- - . •  � ,... .- I 

15:?0 NEXT R' 
1530 LINE(2<)�180)-(20�O)�PSET 
1540 LINE(20�180)- (256�i80)�F'SET 
1550 GOSUB 1780 . . 

1560 GDSI....IB 1860 
15'70 A$;:::: I N �:::E Y· $· : I F f71$·<:>'1 .1 THEN 1 �:;70 ELE;E h:::::O 
1111. 
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1111. 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
16�'::;O 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1690 
1700 
1710 
17'20 
17:30 
1 7"�,O 
1 7�}O 
1760 
1770 
1780 
17r.:.;·O 
1800 
1810 
1820 
1 8�:;:O 
1840 
18�30 
1860 
1870 
18t30 
1890 
1900 
l e.i 1 O 
1 9�:�:() 
19:::::0 
1940 
19!:SO 
19t)0 
i 9)'0 

REM ********************** 
F:Et1 ***** 'HISTDGF.:AM ****** 
REM ********************** 
PCLS:PMODE4�1:SCREEN1�1 
LINE(20�180)-(20�0)�PSET 
LINE(20�180)-(25b�1eO)�PSET 
FOR R=20 TO (T*20) STE� 20 

��:�1����b�9(����o��lg(R!20») ,PSET 

LINE-(R+20�180)qPSET 
PI�:) l r'�T (F:+ 1 � i 79) 

. 
SOUNDR � 1 . 
NEXT R' , 
FDP F"-' �+(l TD (T *'-::0(1'1 C;TEF' .. ' ( )  
LI�Ei��i80r-iR�r�6-�*A(R7iO» ,PRESET 
NEXT F( . 
I::'DSLI8 1 �-?:30 
,::'CJSUB 18t�.O 
A $.::: I r,��:::EY$·: I F {�'$<:> II II THEI'-j 1-:.?)'0 EI....:3E 6::::: C) 
REM ********************** 
REt'1 -.· l TEr:;t-··�E�' BD�::- :::::;T l7�t- }EF�' *:t 
�E�M ;;����*-�*���.;;��;�;***' r\ _ ·T· .'t . . "f'o 1'(-, .-r . .  \ .1'. ·1· -T • •  ,. • •  f· �r· ·T· ·'1'· .,. ..... :1· .,. • •  't. '1' f···· 
DF��{�l-'J I I Bt"12��:; � l c/O II 
FDF: (1:::: 1. TO T 
Dnf��lJB-*· (f...;' + II BF::;:C·BD,'l:;; " 

I'··JEXT A 
F:ETUF�:l"···j 
REM ********************** 
REM **** TEGNER NUMMER *** 
REM ********************** 
DR(ilAJ Il 81'"16 � 184 Il 
FOR N=:::O TO 9 
DF:i::�W{�$- .; N ::'  + II BU 12 I I  
NE/T �-j 
RETUF-�:N 
RFM ********************** 
REM :.: *::.:;;: * * *:' fii_ij':ri� " :* :+: *::* :+::t: * * 
REM ********************** 
C:::L._S : EI'·� D 

- thJA ��L /JrM MED EN A4 .. 
MASKiN NÅfZ (;((o�w.JV/Sf.liNaEN 
E.R. I AZ � 

-------------- -------------------------------1 1 

i Du tre�r�forkunnskaper i 
I Det er e

.
n ut· for a lære data! arbe

.
ide !'led I 

1 bredt mlsfor- næringslivet, 1 
ståelse blant svært mange at man og tar sikte på å kvalifisere elevene I 
må ha høy utdannelse og spesiell for jobber på forskjellige nivåer. 1 
bakgrunn for å lære databehandling. Dataskoien er først i Norge med 1 
Det er ikke riktig. Alle kan lære nok til Flexi-undervisning. Det vil si at du I å bruke det fantastiske verktøyet ikke er bundet av bestemte tider på 1 
som moderne databehandling kan bestemte dager. Du bestemmer selv 1 
være. på Dataskoien kan du begyn- når - og hvor ofte du vil komme. 1 
ne på grunnivå og fortsette så langt Vi har også undervisninger i Stavan- I 
du vil. ger, Bergen og Trondheim. 1 

I Våre kurs er lagt opp i nært sam· Send inn kupongen eller ring oss. I 
1 1 
1--------------------------------------------1 
I D Jeg vil gjerne ha mer informasjon om Flexi-undervisning på Dataskoien. KURSPLAN 1 
1 Jeg er spesielt O Generelle kurs D Yrkesrettet dataundervisning 60-timers kurs. Undervisningstid tirs- 1 
1 interessert i: O Programmering O Tekniske fag 

D 
dager og torsdager over 10 uker i tiden 1 

1 fra kl. 19.00-22.00. 1 
1 Navn: ..... - . - ... - - .............. - - .... - .... .- - - - ........ - .. - . . . . . . . D Grunnkurs i EDB over 12 timer. 

"" 1 
1 Adresse: . - - . - ................... - .... - ............. - - . . . . . . . . . . . . . 3 onsdager kl. 08.00-12.00. � 1 
1 Postnr./sted: ........................ Telefon: ........ . - ........ - . . . . . D Grunnkurs i EDB over 12 timer. � 1 
1 O ATASKOLEN ABC 

3-onsdager fra kl . 18.00-22.00 � 1 " I" D BASIC l over 12 timer. § 1 I Grønland 4,0 1 88 Oslo 1 - Tlf . 68 0055 3 mandager fra kl. 18.00-21.45 � 1 
---------------------------------------------

AII� som vil kan lære data. 
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Alle mus i k ke lskende CBM-64 e i ere -

gled dere.  Vi kan her presentere et pi
a n o-progr a m .  
Programmet g i r  m e g e t  bra lyd med 

muligheter for vari asj on.  Du kan spil

le over fire oktaver og har fire for
s kj e l l i g e  k l a ngtyper.  

Det e r  m ange m åter å anvende et 
slikt program på, s å  b ru k  fantasien. 
Lykke til med dine musikalske krum
s p r i n g .  

1 0 0 R E M  S YNTE T I S K  P I  A r-.JO (. 0 I V 1 N D  A fv1L I E l'n 

1 0 5 P O K E 53 2 8 0 .r 0 : P O l<.  E �, : : 2 8 1 , 2  : P R I NT " 9 "  
1 1 0 P R  1 N T  " .. mpmoo il Il Il I Il Il Il I Il Il I Il Il Il 
1 2 0 P R I NT "  � � Il I � � Il I • Il I Il Il Il I 
1 30 P R I NT "  ø I I I I I I I I I I I I I I 

1 4 0 P R  1 NT " ;)) I LA,) I E I R I T I y I U I 1 I O I p I (Q I * I t i ;  I = "  

1 6 0 P R I NT " !l  ' S P A C E ' - TA S TE N  = P E D A L  

1 7 0  P R I NT " � F 1 , F 3 , F 5 , F 7 : 0 l<. TA V S K I F TE 

1 S 0 PR H··n " !)  F 2  , F 4 , F S , F 8 :  K L A NG F A R G E R  , 
1 9 0 P R  I NT Il � V E I'·lT , .J E G t·'lA TE Nt<. E L I TT �.:i F� S T ! � 

2 0 0  S I = 1 3 * 4 0 9 6 + 1 0 2 4 : D I M F ( 2 6 ) : O I M K ( 2 5 5 ) 

2 1 0 F O R  1 = 0 TO 2 8 : P O t<. �  S I + I , 0 : NE X T  

Piano Synth 
for Commodore 64 
Takk til  

Øyvind A l 171 l ien 
F'innstaclrallen 97 
N-F'instacljo rcle t 
som får t i lsendt kr 350 , - fra oss.  

22 ø F 1 = 7939 : F O R  l = 1 TO 2 6 : F ( 2 7  - I ) = F 1 * 5 . 8 + 3 0 : F 1 = F 1 /2 t ( 1 /' 1 2  ) : NE >-<: T 

2 3 0  K $ = " 1 Q2L .. J3 E R 5 T6 Y7 U  .� '=! 0 0 P (Q  - *- .. ·· ... t�.: = "  : F� E t ,.1 ir1 S TE F� l B R U K  

2 4 0  F O R  1 = 1 TO L E N( K $ ) : K (  A S C ( lYn 0 $( K $ , l ) ) ) = I : t···lE �·(T 

2 5 0  P R I NT " D " 

2 8 0  A N = 0 : A B = 0 : H A = 1 5 : A U = 8 : H H = H A * l E; + A U : AS = A t···l * 1 6 + A B : WF =  1 6 : ryl = 1 :  O K = 4 : H B = 2 5 8 : Z = 0  

2 7 0  F O R  1 = 0 TO 2 : P O K E  S I + 5 + I * 7 , A S : P O K E S I  � 6 + I * 7 , H T  

2 8 0  P O K E  S I + 2 + 1 * 7 , 4 0 0 0  A ND 2 5 5 : P O K E  S I + 3 + I * 7 , 4 Ø Ø Ø /2 5 8 : NE X T  

2 9 0  P O K  E S 1 + 2 4 , 1 5 +  1 6  + 6 4 : P o K E S + 2 :3 , 7 : R E  t"l F .j :;:' R t···lE F I L TE R 

2 9 5  P R  l NT "  il NA K A N  D U  S F' I L L E ! Il" 
3 0 0  G E T  A $ : I F  A $ = " " G CJ TO 3 0 0  

3 1 0 F R = F ( K ( A S C ( A $ » ) /M : F L = S I + V * 7 : W = F L + 4 : I F F R = Z G O TO 4 2 0 

3 2 0  P O K E  F L + 6 , Z 

3 3 0  P O K E F L + 5 , Z  

3 4 0  P O K E  W , 8 :  P O K E  W , 0 : R E M  R E S E T  

3 5 0  P O K E  F L , FR - H B * I NT( F R /H B ) : R E M  F R E Q . L O  

3 6 0  P O K E  F L + 1 , F R /'HB : R E M  F R E Q . H I G H 

3 7 0  P O K E F L + 6 , H H : R E M  S TO P P E  

3 8 0  P O K E  W , WF + l : F O R 1 = 1  T O  5 0 * A N : NE X T  

3 9 0  P O K E  W , WF : R E M  U T  

4 Ø Ø  I F  P = 1 TH E N  V = V + l : I F V =3 TH E N  V = 0 

4 1 0 G O TO 3 0 0  

4 1 5 R E M  L E S E  F UNK S J O NS TA S TE NE 

4 2 0  I F  A $ = " . " TH E N  M = i : O K = 4 : G O TO 3 0 0  

4 3 0  I F  A $ = " II" THE N  M = 2 : 0 K = 3 : G O TO 3 0 0  

4 4 0  I F  A $ = " ." THEN M = 4 : 0 K = 2 : GO TO 30 Ø  

4 5 0  I F  A $ = " ." THE N  M= 8 : 0 K = 1 : G O TO 3 0 0  

4 6 0  I F  A $ = " . � TH E N  WF = 1 6 : G O TO 3 Ø 0  

4 7 0  I F A $ = " ." TH E N  �JF = 3 2 : G O TO 3 0 0  

4 8 0  I F  A $ = " . " TH EN WF = 6 4 : G O TO 3 0 0  

4 9 0  I F  A $ = " ." TH E N  J;JF = 1 2 8 : G OTO 3 0 0  

� 0 0  I F  A $ = " " TH E N  P = l - P : H H = ( H H  A ND  NOT 2 )  O R  ( NO T  H H  A ND 2 ) : G O TO 3 0 0  

5 1 0 I F  A $ = " �" THE N  2 1 0 
520 G O TO 3 0 0  
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Innimellom kan man virkelig lure. 
Etter lang tid med bortimot total 
markeds- og nyhetsmessig stillstand, 
hvor det eneste som med litt velvilje 
kunne komme i nærheten av begre
pet «interessant», var nye adventu
re-spill for Commodorer eller Spee
trummer, ser det endelig ut til at 
bransjen beveger seg ut av sin fore
løpige Tornerose-søvn og åpenbarer 
noe nytt. Dersom alt dette nye 1. vir
kelig hadde vært nytt, 2. hadde vir
ket, eller 3. hadde hatt noen tillegg
sverdi, ville livet ha vært lett å leve, 
også for en stakkars mikromaskin
bruker. 

Dessverre er det som regel ikke slik, 
og denne fornyelsens sørgelige tils
tand har nok det moderne mennesket 
rett og slett vent seg til, et faktum 
mange produsenter, mer eller mindre 
uvillig, baserer seg på. 

Som de fleste vet, er det ofte slik at 1. 
nyheten er slett ingen nyhet, men en 
gammel kjenning i ny innpakning, 2. 
utviklingen går så fort at gode gamle 
ideer som feilsjekking og sluttkon
troll blir nedprioritert, og 3. rekla
mens makt er så stor at vi overtales 
til å godta nyheter vi strengt tatt ikke 
trengte. 

Commodore 
Commodore er en av de fem-seks 
største mikroeomputer-produsenter i 
verden, og den desidert største pro
dusent av utstyr beregnet for hjem
me-markedet. På tross av den norske 
hjemmedatabransjes uvillighet til å 
rapportere salgstall (eller kanskje 
nettopp derfor!) vil jeg anslå Com
modore til å selge minst like mange 
maskiner som alle andre hjemmeda
tamaskin-leverandører til ·sammen. 
Med en slik markeds- og brukerpo
sisjon følger markedet spent med når 
Commodore presenterer sine nyheter 
- og endelig kommer (etter mange 
rykter!) de nye Plus/4- og 
C16-maskinene. 

Før gamle Commodore 64-eiere raser 
avsted til butikken for å bytte ut sine 
maskiner, kan det være på sin plass 
med litt kaldt vann i blodet. Den som 
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hadde ventet seg spennende, høytek
nologisk og raffinert nytt, vil bli skuf
fet. Pakken er ny, men innholdet... 

Plus/4 
Plus/4 er en temmelig alminnelig 
8-bits maskin. Den har de vanlige 
64K RAM, men (i gammel Commodo
re-tradisjon) en spesiell mikropros
sessor. Denne gangen heter den 7501, 
og som tidligere utgjør den en vann
tett garanti for at det heller ikke den
ne gang skal bli mulig å kjøre et 
standard operativsystem på Com
modore-maskiner. Diskettstasjonen 
er fremdeles den samme 1541 -
sannsynligvis verdens dårligste dis
kettsystem, med et operativsystem 
fullt av bugs, og en hastighet kun 
marginalt bedre enn kassettspillere. 

Riktignok er BASICen forbedret med 
kommandoer for lyd og grafikk (men 
dette skulle Commodore ha ordnet på 
sin 64 for lenge siden - før det ble 
nødvendig med ekstravarianter som 
«Simons BASIC» osv.) Riktignok har 
Commodore puttet fire ROM-baserte 
standardprogrammer inn i maskinen 
sin - teksteditor, regneark med gra
fikk og en enkel database. Likevel får 
Commodore Norge ha oss unnskyldt: 
Vi synes dette smaker av gammel va
re - er dette et fremskritt? Sannsyn
ligvis er det jor lett å være Commodo
re. De vil, rett og slett fordi de er de 
største, selge massevis av maskiner 
(også Plus/4'er) uansett. Commodore 
har tydeligvis ikke lært noe av fade
sen med sin transportable SX-64 (en 
maskin som bestod av innmaten fra 
en Commodore 64, bygget inn i en li
ten kasse med bære håndtak, 4" moni
tor og en diskettstasjon. For «bare» 10 
lapper ville ingen ha den ... ). Men ele
fanter blir som kjent mindre lære
nemme med årene. 

Sinclair 
Sinclair QL ble lansert med brask og 
bram for 7-8 måneder siden. 32-bits 
arkitektur, nytt og brukervennlig 
operativsystem, integrert program
vare med vinduer og fler-prosesser
ing samt den mest avanserte BA
SIC-varianten på denne siden av Pa-

seal (og alt for under åtte lapper!), var 
spesifikasjoner vi måtte ta av oss 
hatten for. 

Vel, vel - det kom en hverdag her 
også. QL's historie er foreløpig en 

. historie hvis viktigste innhold er 
brutte deadlines, programmer fulle 
av feil, lus store som kakerlakker i 
operativsystemet, misfornøyde og 
utålmodige kunder. Den 
32-bits-historien ble etterhvert også 
litt dum når fok skjønte hvordan 
maskinen i virkeligheten var bygget 
opp ... 

Tiden leger alle sår. Når lusene er 
knekket, og maskinen virker som 
den skal, vil (nesten) alt være tilgitt, 
for det er ikke tvil om at QL pre
senterer et avansert og fremtidsret
tet konsept. De fire applikasjons
programmene som leveres med mas
kinen, er virkelig gode, og BASICen 
er en omfattende og slagkraftig va
riant - kanskje den nye standarden 
for mikromaskiner. 

ODOS og mikrodriver 
Imidlertid Ser det ut til at Sinclair 
har prestert å rote seg helt bort med 
operativsystemet QDOS. En ting er 
flerprosessering, som ennå ikke er 
implementert. En annen ting er bru
kervennligheten, som ihvertfall ikke 
er bedre enn gode, gamle CP/M (et av 
verdens mest inkvisitoriske og 
ubarmhjertige systemer). Sist, men 
ikke minst, har vi Sinclairs såkalte 
«mikrodrive» (en billig erstatning for 
diskettstasjon), hvorav QL har to. En 
mikrodrive får selv en Commodore 
1541 til å virke rask. Det eksisterer 
heller ingen empiri på mikrodrivenes 
datasikkerhet ved hard og langvarig 
bruk. (Den eneste måten å teste data
sikkerhet på, er å kjøre et system 
hardt og brutalt i seks måneder. 
Hvem har gjort dette med mikro
driver?) 

I påvente av at QL skal bli mikromar
kedets nye store «hit» ,  er nesten alle 
store programvarehus i gang med ut
viklingen av programvare til QL, de
riblant flere som lager nye operativ
systemer. Disse regner med at man-
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ENDELIG . . .  
et budsjett-p-rogram for alle: 

ge QL-brukere er interessert i å bru
ke vanlige diskettstasjoner, og Sinc
lairs eget. QDOS er tydeligvis ikke i 
stand til å fikse dette. Det ryktes også 
at CP/M-68k er underveis ... 

Moral: Ikke kjøp et system før du har 
sett at det virker. Selv da kan du 
strengt tatt heller ikke være helt sik
ker. 

Hva med skoler? 
Dette er et spørsmål så godt at  det er 
nærmest umulig å svare på. Etter å 
ha begått det kunststykket å gå inn 
for en maskin som visstnok aldri vil 
komme så langt som til å oppnå pro
duksjonsstatus (Skandis 128), har 
KUD (noe motstrebende?) anbefalt 
(Kon-)TIKI. Denne baserer seg på en 
teknologi så velprøvet at det går 
minst 14 slike maskiner på dusinet, 
(Z-80/64K), og dermed blir den 
kanskje for dyr for de fleste skoler, 
mulighetene tatt f betraktning. Der
for råder foreløpig det store kaos: No
en skoler har kjøpt BBC (engelske 
antikviteter har alltid stått seg bra på 
det norske markedet), andre (med li
te penger) har satset på Sinclair 
Spectrum og atter andre har kommet 
i kontakt med superselgerne på Nor
Sales og kjøpt Osborne. 

I et desperat forsøk på å vinne til-

• Forretn ing 
• Hjem 
• Forening 
• Produkt etc. , etc. 

. � 1 68 D i s k  e l l e r  kassett ve l l .  pr iS  , . f o r  Commodore 64 

Budsjett-programmet er bygget opp på hoved
grupper som hver har 8 undergrupper og inntil 
120 forskjellige typer inntekter/utgifter i budsjett
perioden (12 mnd). 
Be din forhandler om en demonstrasjon! 

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATAWG 

Hjemmedata 9 - 1984 
Jeg har: O CBM-64 O VIC-20 O Spectrum O Dragon O Sharp O Orie O Speetravideo 

bake et marked som ser ut til å for
svinne østenfor sol og vestenfor må
ne, har Tiki Data satt ned prisene. En 
forsiktig kjøper trenger nå ikke bla 
opp mer enn 12 lapper for en Tiki-100. 
Da får du maskinen med ett 200K 
diskettdrev og skjerm pluss tre-fire 
applikasjonsprogrammer, hvorav no
en virker etter hensikten, andre ikke. 

Det spørs om dette holder. Vi har al
lerede vært inne på Sinclair QL, som 
- hvis alle lusene knekkes, og mas
kinen får et operativsystem som vir
ker - nok kan bli en konkurrent eg
net til å skaffe hodebry hos TIKI-gut
ta. Mer moderne teknologi til lavere 
utsalgspris er ingen dum kombinas
jon. 

Det som imidlertid ser ut til å bli den 
største konkurrenten er ACT's Apri
cot Fl ,  som vi omtalte i forrige num
mer. NorSales kamikaze prispolitikk 
gir en utsalgspris på ca 1 1  000 kroner 
for en 128K 1 6-bits MS-DOS-maskin, 
med 720k diskettstasjon og høyopplø
selig fargegrafikk, samt endel pro
gramvare (et bra tekstbehandlings
program og et glimrende regneark, et 
avtalebokprogram du ikke visste at 
du trengte pluss et par BASIC-vers
joner). Teknologi på vanlig avansert 
ACT-nivå og fremtidig (i alle fall et 
par-tre år!) programvare-kompatibili
tet er inkludert i prisen. Mye tyder på 

at F l  er i ferd med fullstendig å over
ta BBCs plass i det engelske skolev
erket. Hva vil skje i Norge? 

Liker du epler? 
Det er  høst - og tid for fruktplukk
ing. Alle vet at hvis epler henger for 
lenge på trærne, faller de ned og råt
ner. Derfor må de høstes i tide. I mik
romaskinbransjen betyr dette at hvis 
det er ønskelig å forlenge et produkts 
naturlige tilbud/etterspørselkurve ut  
over «innhøstningstiden», må det tys 
til ekstraordinære løsninger - dvs. 
sette ned prisene. For eksempel gjor
de NorSales dette med Osborne da 
etterspørselen begynte å dø ut, og det 
med bra resultat. De forlenget sitt 
produkts levetid med bortimot ett år, 
til både sin egen og sine kunders til
fredshet. 

Computech i Kristiansand som skal 
selge Apple i Norge, velger derimot å 
gjøre det motsatte. Apples nye Ilc -
som strengt tatt ikke er mer enn en 
II 'er som bruker mindre strøm, og 
derfor er lettere å ta med seg - kos
ter idag rundt 15 000 kroner, ca 3 000 
smekkers mer enn en vanlig Apple. 
For denne fyrstelige sum får du en 
8-bits 6502-basert maskin med en 
100K diskettstasjon, uten noe pro
gramvare. Apple slo aldri særlig bra 
an i Norge. Aner vi hvorfor ... ? 
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maskinkonfigurasjon). Ellers leverer 
Kaypro to spesielle CP /M 
«utility»-programmer: D,  som tilsva
rer Osbornes XDIR (gir innholds
fortegnelse på disketten samt opplys
ninger om hvor stor plass hver enkelt 
fil tar) og COPY. 

Copy 
COPY er et fint program. Mange fers
ke CP/M-brukere (og kanskje til og 
med litt erfarne) har nok ofte kom
met i skade for ufrivillig å fjerne filer 
mens man formatterer eller kopierer 
disketter. I lys av dette triste faktum 
har Kaypro kommet med et COPY
program som er · en god del lettere å 
bruke for nybegynneren. COPY-pro
grammet presenterer deg for en me
ny, hvor du kan velge mellom ulike 
alternativer: Formatere en blank dis
kett, kopiere en hel diskett, forma
tere og kopiere samtidig osv. Dette 
blir langt mer oversiktlig og enklere 
(og dermed mindre utsatt for feil) 
enn de vanlige COPY- og FORMAT
programmer. 

Med CONFIG-programmet kan du 
omkonfigurere maskinen. Dette pro
grammet er likeledes meny-drevet, 
og tillater deg å sette overføringshas
tighet til skriver og RS232-utganger. 
Videre kan du omdefinere alle pilk
nappene og de numeriske tastene til 
funksjonstaster og å sette dem til å gi 
deg akkurat de kommandoer eller 
tegn du ønsker. 

MFDISK 
MFDISK-programmet er et  av 
maskinens virkelig store fortrinn. 
MFDISK står for Multi-Format-Disk, 
og programmet tillater deg å sette en 
eller begge diskettstasjoner til å lese 
og skrive til disketter med andre dis
kettformater enn Kaypros eget. Pro
grammet presenterer deg igjen en 
meny, hvor du inviteres til å velge 
mellom 10-12 forskjellige diskforma
ter. Disse inkluderer de meget brukte 
Osborne SD/DD-, Xerox 820 SD/DD
og IBM PC-formater, og er et meget 
nyttig verktøy dersom du har en 
maskin som benytter et av disse for
mater, og ønsker å få programmer og 
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datafiler overført når du kjøper ny 
maskin. 

Under testen av MFDISK omkon
figurerte vi diskettstasjon B: til å lese 
disketter fra Xerox 820-formatet, 
hvor vi er godt utstyrt med både pro
grammer og datafiler. Alle datafiler 
lot seg perfekt overføre; og program
mer fra Xerox 820-formatet virket 
uten videre. Videre formaterte vi en 
diskett for Osborne-l ,  lastet over et 
par filer og flyttet disketten til en Os
borne-maskin. Alt fungerte glimren
de. Denne artikkelen er faktisk skre
vet på Kaypro'en (med Kaypro's 
WordStar), men lag:-es på en diskett 
formattert for Xerox 820. Meget im
ponerende - det er bare å håpe at 
andre produsenter følger opp denne 
glimrende id'een, slik at alle 
CP/M-maskiner ikke bare er teore
tisk kompatible, men i virkeligheten 
også. 

Programvare medfølger 
I likhet med Osborne-1 leveres Kay
pro med en hel del software inkludert 
i prisen. Disse programmene hadde 
kostet minst like mye som resten av 
maskinen dersom du skulle kjøpt 
dem separat, noe som gjørmaskinen 
til et attraktivt kjøp. Tekstbehand
lingsprogrammet WordStar fra Mic
ropro og regnearkprogrammet Su
perCalc fra Sorcim er av de mest 
brukte programmer for 8-bits 
CP/M-maskiner. De er begge behørig 
presentert i Hjemmedata tidligere, 
og skulle ikke trenge noen nærmere 
gjennomgang her. Videre leveres 
Microsoft's MBASIC - som jo er 
«standard»-BASIC'en for slike 
maskiner. Videre sikrer operativsy
stemet CP/M tilgang på all verdens 
programvare dersom den medfølgen
de pakken ikke skulle være nok. 

Tre BASIC-dialekter 
Ved siden av MBASIC leveres også 
CBASIC og SBASIC med på kjøpet. 
MBASIC er omtalt i Hjemmedata tid
ligere. Det er i og for seg en bra BA
SIC-dialekt, men begynner nok å bli 
en smule gammeldags. MBASIC ut
merker seg i negativ retning ved ikke 
å ha noen skjermeditor. Du kan ikke 
rette feil ved å flytte deg rundt på 
skjermen med pilknappene og «skri
ve over», men må gå inn i en spesiell 
EDIT-modus. Her brukes spesielle 
styretegn (vanskelige å huske) for å 
rette feil. Dette er en overlevning fra 
den tid det ikke fantes skjermtermi
naler, og en slik fremgangsmåte har i 
våre dager kun frustrasjon å by på. 

CBASIC er en halv-kompilerbar BA
SIC. Du skriver teksten med en teks
teditor (for eksempel WordStar). En 
del av CBASIC-programmet overset
ter kildeteksten til en «sammenpres
set» kode, og maskinen må oversette 
resten til maskinkode, linje for linje, 
under kjøring. CBASIC går derfor ik
ke spesielt raskt. Den trenger der
imot ikke linjenummerering, og har 
effektive struktureringskommando
er. 

SBASIC 
SBASIC er opplagt den mest interes
sante av disse tre BASIC-dialektene. 
SBASIC er en kompilert BASIC. Kil
deteksten til programmet,selve BA
SIC-instruksjonene kjøres gjennom 
en kompilator. Denne «oversetter» 
programmet til maskinkode, og opp
retter automatisk en ny COM-fil. Der
etter kan du kjøre programmet ditt 
direkte fra kommandonivå i CP/M, 
og fordi maskinen ikke trenger å 
oversette programmet linje for linje 
under utførelse, går det mye raskere. 
Kaypro er ingen sinke i MBASIC 
(raskere enn Osborne-l eller IBM 
PC), men programmer skrevet i SBA
SIC går mellom tre og fire ganger så 
fort. 

Selve kildeteksten til programmet 
skriver du lettest inn med et tekstbe
handlingsprogram - for eksempel 
WordStar. 



Strukturert programmering 
SBASIC minner litt om Pascal eller 
PL/ l,  og har dermed en hel del kraft
ige struktureringsrutiner og instruk
sjoner som vanlig BASIC ikke har: 
For eksempel har den kommandoer 
som REPEAT ... UNTIL, WHILE ... DO, 
CASE, CHAIN, EXECUTE og PRO
CEDURE. SBASIC trenger ikke lin
jenummer, og det er heller ingen 
grense for hvor lange programlinjene 
kan være. Strukturert program
mering blir derfor mulig, også i BA
SIC. Kommandoen TEXT gir deg mu
ligheten til å formatere tekst i pro
grammet som vil bli skrevet på skjer
men nøyaktig slik du skriver den 
uten at du trenger å tenke på bry� 
somme PRINT- og PRINT USING
kommandoer. Kommandorutinene 
for tall- og strengbehandling er kraft
fulle og fleksible, og videre finnes lo
giske operander som AND, OR, NOR, 
EQV og XOR i tillegg til [, l, = log [ = 

. I likhet med Fortran må alle varia
bler defineres i starten av program
met. 

Wordplus og Microplan 
Wordplus er et program som sjekker 
rettskrivning i tekstfiler, og er et ver
difullt tillegg til ethvert tekstbehand
lingsprogram. Riktignok kommer 
programmet med en engelsk ordbok, 
men ?et er forholdsvis enkelt å lage 
seg sm egen ordliste, som tekstfilene 
dine kan sjekkes mot. Eventuelle feil 
blir automatisk rettet. Programmet 
har rutiner for telling og bruksfrek
vens av de ord du har brukt. Videre 
i?neholder W + også endel artige ru
tmer for å finne rimord, anagram
mer, osv., men disse kan kun brukes 
sammen med den originale ordboken. 

Microplan fra Chang Labs. er et reg
nearkprogram. Det er beregnet for 
b�uk til økonomi- og finans-bereg
n

.
m�er, og inneholder en rekke spe

slalformler for annuiteter, renters 
rente, amortisering osv. 

dBASE I l  
dBA�E Il  er et uhyre avansert og 
kraftIg databaseprogram, som ikke 
uten grunn er blitt det mest utbredte 

både på 8- og l6-bits maskiner. Dette 
programmet er så omfattende at det 
egentlig krever en egen artikkel, noe 
vi håper å komme tilbake til ved en 
senere anledning. Foreløpig kan vi i 
alle fall slå fast at dBASE Il uten 
sammenligning er det mest fleksible 
og allsidige databaseprogram for 
8-bits CP/M-maskiner. Fordi bruke
ren selv kan programmere i dBASE 
Il, kan dette programmet brukes til 
omtrent hva som helst - fra enkle 
adresselister til høyt spesialiserte 
regnskaps- og kartotekprogram. Det 
finnes lODD-vis av applikasjon�r: Jqr 
dBASE Il - j a, mange av de speSi� 
alprogrammer som er i handelen, er 
egentlig dBASE Il, som profesjonelle 
systemprogrammerere har boltret 
seg videre med. 

På Kayproen leveres dBASE Il sam
men med ti leksjoner, fordelt på tre 
disketter. Her kan brukeren sitte ved 
maskinen, og skritt for skritt lære 
seg å bruke de kraftige kommandoer 
dette programmet gir muligheter for. 

Maskinene i bruk 
Ved oppstart av maskinen legger den 
umiddelbart ut visittkortet «please 
insert disk in A:». Noenlunde erfarne 
CP/M-brukere vil ikke ha noen pro
blemer med maskinen videre - alt 
er standard CP/Mo De fleste av de 
medfølgende programmer har gode 
HELP-tekster og ledemenyer, og alt 
for mye bruk av håndboken skulle ik
ke være nødvendig. 

En god skjerm og et bra tastatur bi
drar til høy brukerkomfort. Diskak
sessen går er ganske raskt, og 
maskinen som helhet er blant de 
kjappeste CP M-computere. Diskett
stasjonene er stillegående, men vift
en bråker alt for mye. Dette er typisk 
for mange amerikanske maskiner. 

Dokumentasjonen er meget god. En 
ganske tynn brukermanual kompen
seres av gode manualer både for 
CP/M og for samtlige av de med
leverte programmer. Dessverre er 
ingen av disse på norsk - noe impor
tøren kanskje burde gjøre noe med. 

-JASÅ , DE E.R. "iTSErEuNE� ? 
JE6- HA� 8'1 M�Sl'iN foR DE6- . . . .  

DEN \JiR�Ef<. Al..D�i , PAo EN ' 
\!El..Oitr HUMo�i$TiSIL MlTE . . .  ! 

Kaypro 4 er et meget bra kjøp. All 
medlevert programvare er av høy 
kvalitet og bidrar til å gjøre maskin
en nærmest billig i forhold til mange 
av sine konkurrenter. Med innebyg
get 9" monitor og 2x400kB diskettsta
sjon vil den utgjøre et meget an
vendelig og praktisk arbeidsverktøy. 

TEKNISKE DATA: 

Kaypro 4 

CPU: 

ROM: 

RAM: 

Diskettstasjon: 

Operativsystem: 

Sprog: 

PRISER (ekskl .  mva.): 

l80B, 4MHz 

4K bootstrap 

64K 

2x400K 

CP/M-80 

Alle under CP 1M 

Kaypro 4, 400 kB diskett

stasjoner inkl . WordStar 

3 . 3 ,  SuperCale, Word Plus, 

dBase Il, Microplan, MBAS

IC, CBASIC, SBASIC, 

CP/M 2 . 2  k r  2 1  650,-

Kaypro 2 200kB diskettsta

sjon inkl. WordStar 3 . 3 ,  

SuperCale, MBASIC, CP 1M 

2 .2  

Mannesmann printer 

kr. 1 6  650, 

kr. 1 8  650,-

TESTTIDER: 

Kaypro 4 MBASIC SBASIC 

Nr. 1 0 . 0 1 . 50 0 .00 .30  

Nr.2 0 . 0 3 . 8 0  0 .0 1 .00  

Nr. 3 0 . 1 0 . 2 0  0 . 0 3 . 1 0  

Nr.4 0 .09 .80  0 . 02 .90 

Nr. 5 0 . 1 0 . 20 0 .03 . 1 0  

Nr. 6 0 . 1 8 . 3 0  0 . 0 5 . 90 

Nr. 7 0 . 2 9 . 2 0  0 . 09 .20 

Nr. 8 0 . 5 1 . 0 0  Ikke testet. 

Nr. 9 0 . 0 9 . 9 0  Ikke testet. 
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Lips on Lisp 
Fortsatt fra side 17 
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DUOTE ttThis 3caled-down version of Joe Weizan pr·oqt-aiTi �"J�S ad.ap1.:ed fr-Cim l.\Jin";:.ton. "{.�r-t.:.i+iciCt.l 
Addi�:'Dn--l1JE:."·:::;J.ev· F:'ubli':�hing C(:)mpan.l .. Ir':.::,. PE:\qt�S rJF:.'�···(n:�'Sicjri) ) 

;�����L �ll;;I!-'�� ,,��S\::z:I::, i t�7�S t 

32-334; Reprinted with 

DEF I �IE « 
eDoeTOR (LAMBDA NIL (PROG (L MOTNER Sl 

(Ph I [·n ' (HF..':L. .. LD; TELL ,'lE /OLJF: 1::'RDBl_Et'I» 

I TE�f�:F'F: I ) 
LOUP 
(SETD �1 ,·h:E{.iD» 

(I::"�H'.!T (Cm�D 
«i'liHCH ' It t·lc.nHEP *,," U (3) 

(SETO MOTHER (LIS T (YOUME L)l) 
, (TELI_ ME t1DF:E ABDUT ·,'oUR r'·'4MILY)) 

( (MATCH ' (I ,::'M t'" 1...) S) 

(APPEND ' CHOW OlD YOU COME TO BEl 

(YDUt1E L.) ' (0"') ) ) 

« Of,: (t'lrHCH ' (NO) !::;) (MATCH ' ('lES) Sl) 
, (CAN YOU TELL ME WHY?l) 

«I'lATCH ' (* (f�ESTRICT '";, BAOWOFW) t) Sl 
, (PLEASE DO NOT USE WORDS LIKE THAT'» 

«i'lATCH ' It I l>JANT t,,, U S) 

(f."\PF'END ' (WH{\ T WCJULD IT MEAN TO YOU I F YOU GOT) 

(YOUME L) , (':') ) ) 
« MiYTCH ' (t I t=, U S) 

(APPEND ' (WHY DO YOU SUPPOSE YOU) (YOUME Ll» 
( (M?HCH ' (t YtJU AF:E t�" U S) 

(APPEND ' (PERHAPS JN YOUR FANTASIES YOU ARE) (YOUME L» ) 

(i'l�lTCH ' (t YDU t) S) , (LET'S DISCLJSS YDU, NOT ME» 

«MATCH ' (t GOODBYE t) Sl 

(RETURN ' (GOODBYE - THAT WILL BE $75, PLEASE» ) 

(MOTHEF: 

(SETO L (APPEND ' (EARLlER YOU MENTIONED YOUR MOTHER) 

(UiF: MOTHER) ) ) 

(SETQ MOT HER NIL) 
U 

(T ' (I AM NOT SURE I UNDERSTAND YOU») 

) ) 

(TERPRI) 

(GO LOOP] 

[Br�OWORD (LAMBDA (X l (MEMBEF: X ' (HELL OAMN] 

(YOUME (L) (SUBLIS ' « YOU . ME) (I . YOU) (MY . YOUF:) (YOUR . MY) 

(ME . YOU) (ARE . AM) (AM . ARE» L» 

[MATCH (LAMBDA (P O) 

(Cmm « NULL P) (NULL O» 

( (NULL O) (EDUAL P , (t) ) ) 

([AND (NOT (ATOM (CAR P»)) 

(EQ (CAAR P) 'RESTRICT) 

(ED (CAOAR P) '':') 

(APPLY 'AND (MAPCAR (CDDAR Pl ' (LAMBDA (PRED) 

(APPLY PREO (LIST (CAR Dl 

(MATCH (CDR P) (CDR O» ) 

(<DR (EQ (CAR P) , ':') (ED (CAR P) (CAR O» ) 

(MATCH (COR P) (COF: D» ) 

«AND (EQ (CAR P) '» 
(MATCH (CDOR P) (COR O» ) 

(SET (CADR P) (CAR O» 

Tl 

«EQ (CAR P) , t) 
(OR (MATCH (eDR P) D) 

(MATCH (COR Pl (CDR ·D» (MATCH P (CDR D» » 

«EQ (CAR F') , t=) 
(COND « MATCH (CDDR P) (CDR D» 

(SET (CADR P) (LIST (CAR O» ) 

T) 

«MATCH P (CDR Dl) 

(SEl' (CAOF: P) 

(CONS (CAR D) (EVAL (CADR P» » 

TJ 
(ATOMCAR (LAMBDA (C) (CAR (UNPACK C» » 
(ATOMCOR (LAMBDA (Cl (CADR (UNPACK C» » 
] 

( PROGN (TERF'F: I ) 

(PRINl ' ITo play, type <DOCTOR) Y.. 
Then type short sentences enclosed in parenthesesY..» 

(TERPRI] 

Vi presenterer 
BBC Jr. 
Eledron 
Fortsatt fra side 7 

linjer med to farger. Electron har syv 
grafikkmodi, nummerert fra O til 6. 
To av dem kan bare gi tekst på skjer
men. Antall tegn på linjen varierer 
fra 20 til 80 tegn og antall linjer fra 25 
til 32. Oppløsningen er god, men det 
går på bekostning av antall farger 
som kan brukes på grunn av at hu
kommelsen er begrenset. Grafikk
modi O har en oppløsning på 640x256 
og gir to farger. Skal du bruke 16 far
ger, får du en oppløsning på 256x160 
punkter. Men i begge disse modi bru

ker skjermen 20 kB RAM så du må 
være forsiktig med forbruket av hu

kommelse. I modus 6 derimot, som er 
en ren tekstmodus, og hvor du bare 
får to farger, brukes bare 8 kB til 
skjermen. 

I grafikkmodi kan man ha både gra
fikk og tekst, men skjermen må deles 

opp i vinduer. Disse kan behandles 
separat, ha forskjellig skjermmodi og 
flyttes fritt omkring på skjermen. 
Vinduene kan også overlappe hve

randre, skifte farge og bilde og tekst 
kan rulles inne i skjermfeltet. Lik
som BBC mod. B er Electron en av de 
mest fleksible maskiner vi har sett 
når det gjelder å lage skjermbilder. 

Electron har tre lydkanaler og en 
støykanal. Disse styres av SOUND
og ENVELOPE-instruksjonene som 
gjør det mulig å simulere flere in
strumenter. SOUND angir tonen 
mens ENVELOPE nyanserer denne 

.med klangfarge, styrke osv. Electron 
har en innebygget høy taler for lyd. 

Tilkoblingsmuligheter 
Electron har kassett-grensesnitt med 
DIN-plugg tilkobling. Motoren på 



kassettspillere kan styres fra maski
nen, og overføringshastigheten er 300 
eller 1200 baud. Med CHAIN kan pro
grammer loades inn i maskinen og 
automatisk startes opp. En finesse er 
muligheten til å få en utskrift av pro
grammer lagret på kassetten, med 
CAT -kommandoen. 
Videre har maskinen både utgang for 
fjernsynsapparat, videoutgang og 
RGB-utgang. 

Utvidelse 
Alene er Electron temmelig naken; 
den har små muligheter til kommuni
kasjon med omverdenen. Men dette 
er nå rettet på med en ekspansjons-

TEKNISKE DATA: 
Acom 
CPU: 

Electron 

ROM: 

RAM: 
SKjerm: 

Sprog: 

PRISER: 

6502A, 2 MHz 
32K, 16K operativsystem 
og 16K BASIC-interpreter 
32K, 28,5K til BASIC 
20-80 x 25-32 tegn, 
640x256, 320x256, 
256x160 punkter grafikk, 
2 til 1 6 farger 
BBC BASIC 

Acom Electron kr 2 988,-

Electron Plus 1 ca kr 1 000,-

Monitor sort/hvitt kr 1 800,-

Monitor farger kr 4 200,-

Importør: NKl DATA, Haakon VII' s gt. 1, 

0125 Oslo 1 

TESTTIDER: Heltall 

Nr 1 0.01.45 

Nr 2 0.04.50 

Nr 3 0.11.60 

Nr 4 0.12.30 

Nr 5 0.12.85 

Nr 6 0.19.30 

Nr 7 0.29.50 

Nr 8 

Nr 9 

- \ fQL.LfE �TAT;57jt!EN H�g Du 64 % SJMsE: 
-riL Å �MN\E Til H;�ELEN ... MEN DET 'JAf.. 
NoE �\I;NER� '�b3. 6.)ETTE A060s T ..... 

boks til under 1000 kr. Denne kobles 
til maskinens buss og festes med et 
par skruer. Boksen har Centronics 
skriverutgang, porter for joysticks, 
IDC-port og to utganger for plugg-inn 
kassetter. Ifølge importøren NKl Da
ta skulle maskinen med dette bli full
stendig kompatibel med BBC mod. B. 

ROM-kassett-portene utvider an
vendelsesområdet til Electron. Man 
kan få en kassett med RS423 serie
grensenitt. Også andre program
meringssprog er tilgjengelige som for 
eksempel Lisp. Interpreteren legger 
seg over BASIC-interpreteren i mas
kinen slik at ikke unødvendig plass 
opptas. Videre kan man få flere spill 
og brukerprogrammer på ROM-kas
setter. 

Electron er en maskin i den lavere 
prisklasse, som til tross for «bare» 32 
kB RAM i en tid da alle skal ha minst 
64, ikke langt fra har like mye bru
ker-RAM for programmering i BAS
IC som enkelte maskiner med 64 kB. 
Og den har mye bra programvare, bå
de forskjellige programmerings
sprog, spill og brukerprogrammer. 
Electron er en mindre utgave av BBC 
mod. B, men har flesteparten av den
nes muligheter. Så har du lyst på 
BBC B og ikke finner å ha råd, hvor
for ikke begynne med en Electron ? 

o 

-------------------- � I Herved bestilles ___ eks. � 
I Lewis: DU OG DIN IBM PC a kr 198,- inkl. porto. � 

_______ r,;t�'"" 1 Navn � o o I (l) 

NA PA NORSK I Adr. __________ � 
kr 190 - !Forlaget Tanum-Norli a.s Kristian Augusts gt. 7 A 0164 Oslo 1 

�_. '- TANUM/lJNDRLI 

i:2' 
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Breakout 
for Commodore 64 

Dette er en versjon av det velkjente 
mursteinspillet der det gjelder å sky
te ned en mur ved hjelp av en ball. 
Du styrer ved hjelp av tastene CTRL 

og 2, eller man kan styre med joy- Takk til 
stick i port 1. Wilfred Schønegge 
Du får nytt spill ved å trykke Space- Radurvn. 16 
eller skyteknappen. 0595 Oslo 5 som får kr 450,-

38 

1 SYSPR, 1 ,K , " Oil 
2 SYSPR,3,K, "_ 
3 SYSPR,�,K, 11l1li 

4 SYSPR, 7 , K , Il � 
5 SYSPR ,9,K, 1l 0iI 
6 S YSP R , 1 1 , K , Il Oil 
7 SYSPR or 13,K, 11l1li 

8 SYSPR, 15 , K , "� 
9 SYSPR, 17 ,K, "1lii 

10 S YS PR, 1 9 , K , " iIiI 
11 SYSPR ,2.1 ,K, " 1IiI  
12 SYSPR,23,K,"� 

13 SYSPR ,25,K, "iIiI 
14 SYSPR,27,K,"U. 

1� SYSPR ,29,K, "1lii 
16 S YS PR, 3 1 , K , "iJiI 
17 SYSPR ,33,K, "l1li 
18 SYSPR ,35,K, "Uiii 

Il : Nt'i=NN+ 1 : GOSU820 : RE-; :.JRN 

-:N\I=NN+!':GOSUB20IRETURN 

" : NN=NN+ 1 : GOSUS20 : RETURN 

II:NN=NN+l:GOSU820:RETURN 

" : NN=r·:r-·J+ 1 : GOSUB20 : RETURN 

" :hlN=Nr ... J+ 1 : GOSU820 : RETURN 
Il: NN = r···JN+ 1 : GOSUB20: RETURN 
Il I NN=�+ 1 : GOSLI820 : RETURN 

":NN=NN+l:GOSU820:RETURN 

":NN=NN+l:GOSU820:RETURN 

n : NN=r-.�t·.J+ 1 : GOSU820: RETURr''''' 

":NN=NN+l:GOSU820:RETURN 

" : NN<·:�·,! + 1 : GOSU820: RETURN 

II:NN=N'\l+1:GOSUB20:RETURN 

.. : NN�rooU··J+ 1 : GOSUB20: RETURN 

.. : NN=NN+ l: GOSLI820: RETURN 

n : NN:::r·oU,.J+ 1 : GOSUB20 : RETURN 

":NN=NN+l:GOSU820:RETURN 

19 SYSPR, 37 , K , Il iiaI " : NN: ':�'.!+ 1 : GO:3U820 : RETURN 

20 PO=PO+ 1 : PR II'·lT"�OENG"; PO 

21 POKE54276�Ø:POKE5427�,0:POKE54272,0 

22 POKE54296,15:POKE54277,19:POKES4276,17 

23 POKE54273, 153: POKE54;' ?;� ,247 

25 RETURN 

50 IF .. T >29THEN62 

52 IFX(lTHENRETURN 

55 ONJGOT01,1,2,2,3,3,4,4,S,5,6,6,7,?,8,8,8,9,10,lØ,11,11,12,12,13,13,14,14 

60 IFX>38THENRETURN 

62 O =J -28: ONOGOTO 15, 15, 16, 16, 17 , 17 , 18 , 18, 19, 19, 18 
100 SYSPR, X , Y , "lai " 
104 

105 

107 

10S 

10S 

110 

111 

113 

114 

115 

116 

liS 

120 

13Ø 
140 

150 

lS0 

180 
185 

189 

190 

195 

199 

2ØØ 

X=X+ZX:IFX<20RX=38THEN2X=-2X:GOSU821 

Y=Y+Z y: I FY= 1 THEN2 Y co -2'{: GOSU821 

O=PEEK(56321) 

I FO =24 7THEt"'JG =G + 1 : Gl��:;U8 1 :30 ' 

IFO=251THENG=G-l�GOSU818Ø 

S YS PR, X , 'Y , Il il . .. 
YFY>22THEN2ØØØ 

O=PEEK(56321) 

IFNN=95THEN3ØØ0 

IFO=247THENG=G+ 1: Gi ::-:-;UB 180 

IFO=251THENG=G-l:GOSU818Ø 

IFY> 10THENSØ0 

I FZ X> • AI\DZ Y< • THEN20Ø 

!FZX< ;; ANOZ'-(-( • THEN3ØØ 

IFZX).ANOZY).THEN5ØØ 

IFZX(.AND2Y).THEN40Ø 

GOTOIØØ 

IFG<0 THENG=0 

s YS PR, G ,22 , .. ål 
RETURN 

IFG>37THENG=::::7 

" : S YSP R , G ,2 ø , " il - " 

S YS PR, G , 22 , .. ål - .. : S YS PR, G , 2 ø , .. iiI - " 

RETURN 

IFPEEK( 1024+}<;+( Y-l) *40)< > lS0THEN230 



20� F=1024+X+l+CY�1)*4Ø 

210 IFPEEKCF><>lS0ANDPEEKCF+40)=lS0THENZY=-ZY:K=Y-l:J=X+l:GOSUBS0:GOTOI00 

220 IFPEEKC 1024+X+l+Y*40)( >lS0THEN2X=-ZX:K=Y:J=X+l{GOSUBS0:GOTOI00 

225 GOT010ø 

23121 F=lø24+X+l+Y*4ø 

235 IFPEEKC F) -( > lS0THEt-.lZ Y=-Z ''(: 2X = -2X: K=Y: J=�-< + 1 : GOSUBS0: K=Y-l : J =X: GOSUBS0: GOTO 100 

24121 ZY=-2Y:K=Y-l:J=X:GOSU8S0:GOT0100 

25121 END 

30121 IFPEEKC 1024+�-<+( Y-l )*40>< >lS0THEN330 

30� F=1024+X-l�Y-l)*40 

31121 IFPEEK(F)< >16ePlNDPEEK(F ... qØ)=16øTHEr-.lZY--Z,(;K-Y-11.:J-H-liGOSUe�o.ooTOloe 

320 IFPEEKC 1024+X-l+Y*40)(>lSØTHENZX=-ZX;�=Y:J=X-l:GOSU8SØ:GOTOI0ø 

325 GOTOIøø 

330 F=1024+X-l+Y*40 

335 IFPEEKC F)o( > lS0THENZ Y=-ZY: ZX=-Z�-<: K =)-':.J =X-I : GOSUB50: K=Y-l : J=X: GOSUB50: GOTO 100 

340 ZY=-2Y:K=Y-l:J=X:GOSU850:GOTOlØØ 

350 END 

40Ø IFPEEKC 1024 +X +( Y+ 1) *40) ( > lS0THEN430 

405 F=1024+X-l+(Y+I)*40 

410 IFPEEK(F)( > lS0ANDPEEKCF-40)=lS0THENZY=-ZY:K=Y+l:J=X-l:GOSUBS0:GOTOIø0 

420 IFPEEKC 1024+X-l +Y*4Ø)< )-160THENZ��=-Z�-:: j-',=y: .J=��-I: GOSUBSl1: GOTO 1121121 

425 GOTOIøø 

430 F=1024+X-l+Y*4ø 

435 IFPEEKC F ) -( > IS0THEN2 \'= -Z y: Z�J� = -Z><:: K='(: J =>-:: -1 : GOSU850: K=Y+ 1: J=X: GOSUB50: GO
'
TO løe 

440 2Y= -2 y: K ='(+ l : J =X: G: :::;::850: GOTO 1 Øø 
450 END 

søø IFPEEKC 112124 +�..; ... ( 't+ l ) *40) < > lS0THE/,·l530 

51215 F=lø24+X+l+CY+l)*40 

51Ø IFPEEKCF)o( >lS0ANOPEEKCF-40)=lS0THENZY=-ZY:K=Y+l:J=X+l:GOSU8S0:GOT010Ø 

520 IFPEEK( 1024+X+l+Y*40)-(>IS0THENZX=-Z)::K=Y:J=X+l:GOSUBS0:GOTOI00 

525 GOTOløe 

530 F=1024+X+l+Y*40 

535 I FPEEK( F ) -( > IS0THEN2 Y= -z y :,Z �<: = -2 X: K ='y':.J =�.:: + l : GOSUBS0: K =\'+ l : J =X: GOSUBse: GOTO 10e 

1111. 

ørets nyhet innen dataspill! 

CASSETTE 50 m å være a
d d 50 helt forskjellige 

f Englan me 
Kiempesu�sessen ra 

198,-. Nedenfor ser du et 

råtøffe sp, Il for bare kr. 
å en C-90 kassett. 

utdrag av alle spillene lagret P 
'11 taktiske og 

Her finnes arcade og adventuresp' , 

logiske spill. 

KjØP CASSETTE 50 \ DAG 

OG HA MANEDER No Game 
34 GHOSTS 
35 SUBMARIN ES 

MED FART OG 
SPENN\NG\ 

36 ROCKET LAUNCH 
37 PLANETS 

-6oDDAcr- 6& uNf.J.s�YLD AT JE6-
Tg6A(rE� ME& PÅ , MEN MiN 
DATAMA-SJCiN �if.R AT \li e.f<. 
��AfT -to� fh/E�"'Df2.E ... 

No Game 
18 THIN leE 
19 ORBITTER 
20 MOTORWAY 
21 FORCE FIELO 
22 NIM 
23 TUNNEL ESCAPE 

. � m��T�s�rJ�CK 
26 �Cm�KE 

4 LUNAR LANDING 27 SITTING TARGET 
5 PLASMA BOLT 28 SMASH THE 

� � �1���Rf�NOING 29 ���2���IP 

38 BLACK HOLE 
390YNAMlTE 
40 00 YOUR SUMS 
41 OERBY OASH 
42 SPACE SEARCH 
43 UNIVERSE 
44 RATS 
45 TANKER 
46 PARACHUTE 
47 JET MOBILE 
48 HIGH RISE 
49 THE FORSE 
50 EXCHANGE 

At:Yt 'ro . N� Jme 
EATER �H���b���rt 

__ .,.. ..... 
8 A CKER 30 JET FliGHT --...;;::;;: '? 

Send meg ... stk. CASSETTE 50 i postoppkrav. Jeg har grunn-
versjonen av VIC 20 - CBM 64 - SPECTRUM - DRAGON - ;;t; 
ORIC - BBC - ATARI -. � 
Navn : ........................... Micro Game 

Adr.: ........................... Postboks 252 

Postnr./sted : ... ....... . . ....... . N-3601 Kongsberg 

tlf. (03) 73 07 79 

I a> 
.;g (1j "t:I 
S El QI 
� 
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40 

540 2 Y= -2 y: K =Y + 1 :�T =X : GI::'::;U85Ø : GOTO 10Ø 

550 END 

600 IFY<18THEN10Ø 

S01 I FZ'« . THEhil øø 
602 IFY=18ANOX=10RY=21ANOX=lTHEN80e 

603 I FY= 18At···IOX =380RY=2 , . ; ·jO;:�; = l THENS00 

605 IFPEEK( 1024+X+( Y+l )*40)< >160THEN2 Y= - Z '{ :G OSU82 1 :G OT0 1 00 

610 IF2 X > . THENI FPEEK( 1 0;�4 +>< + 1 +( Y+ 1 ) *40) -: ' ; :;ØTHENZ X = -z�-<: Z "1 = -Z '(: GOSU82 1 : GOTO 1 øe 

620 I F2 X< . THENI FPEEK( 1024 +>< - 1 +( .'(+ 1 ) *40) < ;. 16ØTHENZ >� = -Z >-�: 2 Y= -Z ''{: GOSU82 1 : GOTO 100 

640 GOT0100 

S00 IFG< 20RG >35THENSYSPR .. X, Y, "� " : Z '(=--2 'l: >< =>:; +2:-<: 'Y='{+Z y: G OSU820: GOTO 107 

810 GOT0100 

1000 PRINT"�" 

1001 FORI=0T024:PRINT"iiia 

1007 PR I NT" .."...,jI I 

1008 B$= �' il 
1009 A$=".iI �����--t .. �-.-. __ -. , __ -.t ! "-'-'-';1 �" 
10 l 0 P R I NT " �" ; A $; 

1020 PR I t·'·IT " ." .: A$.: 
1 el 3 0 P R I t·'·IT " � " .: A $; 
1040 PRH,n".".:A$; 

1 Ø50 PF: I t·'·IT" C'f" ; A$:.: 
1 el S 0 FOR I = l TO 1 1 : P R I NT "u;I I 

1070 PRINTB$;B$;B$;B$; "D B R E  A K O U T 

1090 POKE53281,0:POKE53280,0:POKE2e23,160:POKE56285,7 

1092 L$=" •••• ..... u·lll!lmmpIII INIIIIII.M!I!JIl 

1094 K $= " ....................................... , " 
1095 PR INT"liI"; LEFT$( K$, 1 6 ) .: " D-i I: "; HI 

1100 PR INT"g".: LEFTS( KS,28).: "�F�ETT: " ;  BR " U " 

1200 RETURN 

2000 IFPO>HITHENHI=PO 

2010 PR INT"§"; LEFTS( LS, 12).: LEFT$( K$, 15); "GAT-flE OVER" 

oil" • . - , 
"; :NE:-<T 

I "; :NEXT 

" . , 

2020 PRINT"iI";LEFT$(L$,14);LEFT$(K S,7).: ";;,<·{r.:K SP ACE FOR NYlT SPILL":8R=1:PO=0 

2025 PR I NT " I.P?p •• E\TYR SLE lOEN "'lED [CTRL] OG": NN=0 

2026 PRINT"I •• pppl 2] EL·LER BRUK JOYSTIC K . 
2030 IFPEEK( 187)=60THENGOSU8180:GOTOØ 

2040 GOT02030 

30ØØ PRINT"g";LEFTS(LS,12);LEFT$(K$,8); "DU GREIDE ALLE BRIKKENE" 

3005 NN=0 : 2X= 1: 2Y= l 

3010 BR=BR+l:FORI=lT02000:NEXT 

3020 Y=8:X=10:GOSU81000:GOSUB180:GOT0100 

8050 IFUU=lTHENGOSUB180:RETURN 

8051 POKE56333,127:POKEl,51cFORI=0T0255*8:POKEI+8192,PEEKC53248+I):NEXT 

80S0 POKEl,55:POKE56333,129:BR=1:UU=1 

S070 FORI=64*8T068*8-1:REAoA:POKEI+8182,A:NEXT 

80S0 POKE53272,24 

9000 FORI=49152T049177 

8010 REAoU:POKEI,U:NEXT 

9020 GOSUB 180:RETURN 

91Øø OATAØ, 127,127,127, i;�?, 127 , 1 27,0 
9110 DATA0,254,254,254,254,254,254,0 

9120 oATA12S,255,255,0,D,0,0,0 

9130 0ATA0,126,128,126,126,126,126,0 

9140 DATA32,253,174,32,158,183r138,72,32���3,174,32 

9150 0ATAI58,183,104,168,24,32,240,255,32,253,174,76 

9160 DATA164,170 

10000 REM***************************** 

10010 REM* * 

10020 REM* BREAKOUT AV * 

10030 REfYl:+: 

10040 REM* WI LFREO SCH0NEGGE 

10050 REtvl:+: 

løaS0 REM* RAoURV. 18 

10070 REM* 0585 OSLO 5 

* 

* 

* 

* 

* 

10ØS0 REM* * 
10090 REM**************; ; +:************ 

READ Y . 



Vår begynnerguide vil vi ta med i 
hvert nummer som en ((første
hjelp)) til nye lesere. Her blir ord 
og uttrykk forklart - om enn 
noe kortfattet. For bedre for
klaringer henvises til Hjemmeda
taleksikon, som tar for seg noen 
uttrykk i hvert nummer. 

Vi begynner med å spørre: Hva er en data
maskin? 
Det er en regnemaskin som er i stand til å 
motta, behandle, lagre og sende ut in
formasjon. Informasjon kan være satt 
sammen av bokstaver, tall eller grafiske 
symboler. Disse kan med et fellesnavn 
kalles DATA. 

Inne i maskinen kan data bare anta to for
mer: 
1. Det går ikke strøm. 
2. Det går strøm. 
Disse to tilstander kan uttrykkes med to 
tall, O og 1. De utgjør det BINÆRE TALL
SYSTEMET (TOTALL-SYSTEMET), som 
bare har to sifre. Ethvert tall kan uttryk
kes i totallsystemet. Tallet 12 ser f.eks. 
slik ut: 1100. Hvert av disse sifre kalles et 
BIT. En gruppe på 8 bits kalles BYTE. 

Dette er den form for data selve maskinen 
arbeider med. De første datamaskiner ble 
programmert på denne måten, men å pro
grammere og motta data i MASKIN
KODE er for tungvint. Det er derfor ut
viklet forskjellige sprog som er lettere for 
mennesker å skjønne. Disse sprog kalles 
H0YNIV ASPROG. 

Et av de første høynivåsprog som ble tatt i 
bruk og oppnådde almen utbredelse, var 
FORTRAN (FORmula TRANslator). 

Gjennom årene er det vokst opp en hel 
flora av ulike datasprog. Eksempler er 
ALGOL, FORTH, COBOL, PL/l, PASCAL, 
LOGO og BASIC. 
Det mest benyttede sprog for mikrocom
putere er BASIC, som er lett å lære, og 
derfor godt egnet for begynnere. 

I ethvert høynivåsprog blir instruksjoner 
til maskinen skrevet inn fra et TASTA
TUR og lagret i maskinen. Et eget pro
gram oversetter instruksjonene til 
maskinkode. En INTERPRETER overset
ter (tolker) en og en programlinje og sen
der den videre for utføring hver gang pro
grammet kjøres. En annen type overset
telsesprogram er KOMPILATOREN, som 
oversetter hele programmet på en gang til 
maskinkode, hvoretter det ferdig kodede 
programmet kjøres. Kompilerte program
mer går mye fortere en programmer som 
stadig må tolkes linje for linje. 

Et program til som må nevnes, er OPERA
TIVSYSTEMET. Det begynner å gå straks 
du starter datamaskinen, og bestemmer 
hvordan maskinen skal forstå de beskjed
er du gir den, f.eks. hvor dine data skal 
havne, om du skal ha melding på skjerm, 
etc. 

La 6ss nå se på hva en datamaskin egent
lig består av. Selve hjernen i en data
maskin er MIKROPROSSESSOREN. 
Denne er en INTEGRERT KRETS (IC) el
ler BRIKKE (CHIP), bygget inn i en plast
boks med mange tynne metallben. Disse 
er fastloddet i et KRETS KORT, hvor 
strømførende baner skaper de rette kon
takter med andre brikker, hver med sine 
oppgaver. Noen av dem er BUFFERE, 
midlertidige lagere og forsterkere, andre 
er. hukommelseskretser, og atter andre er 
styringskretser for TV-skjerm, lagrings
enheter osv. 

En mikroprosessor trenger hukommelse 
for å kunne lagre og hente frem data. Hu
kommeIseskretsene i maskinen er også 
integrerte kretser, og det finnes flere ty
per av dem. 
RAM står for Random Access Memory. 
Mikroprosessoren kan både hente data 
fra RAM og skrive nye data inn. ROM 
står for Read-Only-Memory. Denne kan 
mikroprosessoren kun lese data fra, ikke 
legge nye data inn i. All informasjon i 
RAM går tapt dersom computeren slås av, 
i motsetning til det som ligger i ROM. 
Derfor har de fleste mikrocomputere vik
tige informasjoner som interpreter, opera
tivsystem, grafiske rutiner osv. per
manent lagret i ROM. 

Det er viktig å ha et EKSTERNT LAG ER 
for å kunne oppbevare informasjon og 
programmer til senere bruk. Til dette be
nyttes kassett eller diskett. 
En helt vanlig KASSETTSPILLER kan 
brukes for å lagre data på KASSETT. In
ne i datamaskinen omformes maskinkode 
til en serie med toner som spilles inn på 
kassetten. Senere kan vi spille dette bån
det for datamaskinen, som oversetter to
nene tilbake til maskinkode. Fordelen ved 
dette er at det er billig, men ulempen er at 
det tar lang tid å spille inn/av data, og det 
er vanskehg å finne frem til akkurat det 
programmet eller de data man trenger. 

En DISKETT er en tynn plastskive dek
ket med et magnetiserbart belegg, mon
tert i en beskyttelseskonvolutt av papp. 
I DISKETTSTASJONEN roterer disket
ten mens et LESE/SKRIVE-HODE beve
ger seg over diskettens overflate. Disket
ten er delt opp i konsentriske sirkler som 
kalles SPOR (TRACK), og hvert av spore
ne er i sin tur delt opp i SEKTORER. 
Et spesielt program som kalles DISK 
OPERATIVSYSTEM (DOS), finner frem 
fra disketten den informasjon data
maskinen ber om ved å flytte lese/skrive
hodet til det riktige sporet, og deretter 

el 

vente til den riktige sektor kommer opp. 

Overføringen av data går langt raskere 
med diskett enn med kassett. Overfø
ringshastighet måles i BAUD, bits pr. sek
und. Baud-tallet delt på 10 gir omtrent det 
antall bytes som overføres i samme tids
rom. Kassettspillere overfører data med 
en hastighet fra 300 til 2400 baud; dis
kettstasjoner kan gjøre det flere hundre 
ganger raskere (selv om dette varierer 
sterkt). 

Med SKJERM kommuniserer maskinen 
med deg. Skjermen kan være et vanlig 
TV-apparat eller en spesiell MONITOR. 
Monitorer gir som regel (avhengig av 
pris) et langt bedre bilde enn en TV. 

Dersom du ønsker en skriftlig kopi, treng
er du også en SKRIVER. Disse fåes i alle 
prisklasser og kvaliteter. 

Et GRENSESNITT (INTERFACE) gjør 
det mulig å overføre data til og fra ek
sterne enheter eller andre maskiner. Sel
ve overføringen skjer enten PARALLELT 
eller SERIELT. SERIE IlO (Input/Output) 
sender bytene en og en bit av gangen 
gjennom en ledning, mens PARALLELL 
IlO sender alle åtte bitene samtidig gjen
nom åtte ledninger. 
Det finnes flere standarder for hvordan 
dette gjøres. Det mest brukte SERIE
GRENSESNITT heter RS 232, og det mest 
brukte PARALLELL-GRENSESNITT er 
CENTRONICS. 

Ved hjelp av et MODEM kan datamaskin
en,kobles inn på telefonnettet, og gjen
nom dette kommunisere med andre til
koblede datamaskiner hvor de enn måtte 
befinne seg i verden. 



.Utvid din 
hJemmeCOmR!t!r 
Noe av det fine ved mange 
hjemmecomputere er at de kan 
bygges ut etterhvert som 
kravene stiger. Når 
kassettspilleren byttes ut med 
diskettstasjon, og familiens 
gamle sort-hvitt-TV med en 

Det låter selvfølgelig besnærende at 
din egen maskin etterhvert kan kon
kurrere med systemer med en pris
lapp på mange ganger det beløp du 
selv i utgangspunktet investerte. Vi 
vil se nærmere på påstanden om at 
de fleste hjemmecomputere kan byg
ges ut til slagkraftige og profesjonel
le dataanlegg. Det er også interessant 
å se på. hva det koster. Selv om man 
etter byggeklossprinsippet kan spre 
investeringene over lengre tid, er det 
slett ikke sikkert at hjemmcompu
teren virkelig blir billigere enn en 
komplett «kontormaskin». 

Utbygging, krav og muligheter 
Men langt fra alle hjemmecomputere 
lar seg bygge ut i noen særlig grad. 
For manges vedkommende er mulig
hetene oppbrukte når kassettspil
leren og TV er koblet til; videre kom
mer du ikke. Det aller viktigste kra-
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monitor, er man allerede et 
stykke på vei mot et 
«profesjonelt» 
datamaskinanlegg. Den 
hjemme-datamaskinen du 
kjøpte for 3-4000 kroner, og 
som foreløpig stort sett ikke 

vet man bør stille til et «halvprofe
sjonelt» dataanlegg, er at det skal ha 
mulighet for datalagring på diskett. 
Dermed utelukker man allerede i ut
gangspunktet en rekke maskiner 
som for eksempel Laser, Orie, Sord 
M5 og andre. (Microdriver til Sinclair 
er et alternativ til diskettlagring, men 
har ikke på langt nær tilsvarende ak
sesstid.) Et annet krav er muligheten 
for å kunne koble til periferiutstyr, 
som for eksempel skriver, plotter el
ler modem. Dette krever grensesnitt 
som Centronics eller RS232. Videre 
bør det være mulig å koble til moni
tor som må kunne vise hele tegnbred
den på 80 tegn pr. linje. 

Tilgjengelig programvare 
Ellers bør maskinen har bra tilgang 
på gode og brukervennlige program
mer. Noen hjemmecomputere har al
lerede i utgangpunktet mange slike 

har mulighet for særlig mer 
enn programmering i BASIC, 
eller spill man fort blir lei av, 
kan, hvis vilje og pengepung 
tillater, gi helt andre 
muligheter. 

programmer tilgjengelig. Dette gjel
der kanskje spesielt Commodore 64, 
som med tekstbehandlingsprogram
met Visa Write, databaseprogram
mene Superbase, VisaStar og Magpie 
samt regnearkprogrammene Calc 
Result og Calc 64 har et meget bra til
bud i så måte. Likeledes har BBC
computeren enkelte bra programmer 
tilgjengelig (for eksempel det 
ROM-baserte tekstbehandlingspro
grammet View). 

Men uansett, ved utbygging til et litt 
større dataanlegg vil man neppe 
komme utenom kravet om et profe
sjonelt og standard operativsystem. I 
vår sammenheng, med 8-bits mi
krodatamaskiner, betyr dette i prak
sis CP/Mo Som kjent er dette opera
tivsystemet meget utbredt, og pro
gram varetilbudet er enormt. 

Vi har derfor sett nærmere på fire 



hjemmecomputere som kan bygges 
ut til CP/M maskiner. 

BBC 
BBC Model B er en 6502-basert 
maskin med 32K RAM. På det store 
og krevende engelske marked har 
den vært en storselger i en årrekke, 
og det finners derfor mengder av go
de applikasjonsprogrammer og in
teressant tilleggsutstyr. 

På det norske markedet har det ikke 
gått fullt så bra. Maskinen har tilhørt 
den «dyre» ende av hjemmedatamar
kedet, og et par skifter av importør 
har vel ikke akkurat gitt grobunn for 
den helt store markedsføringen hittil. 
Imidlertid er BBC B en meget bra 
hjemmecomputer, og agenturet er nå 
i trygge hender hos NKl-data. Disse 
satser spesielt på skolemarkedet, og 
det ventes at salget etterhvert vil ta 
seg opp. 

Acorn, som produserer BBC-maskin
en, har nå endelig, etter altfor lang 
tid, «fått ut fingeren» og er kommet 
med komplett CP/M-oppgraderings
sett til maskinen sin. Operativsy
stemet CP/M er skrevet for mikro
prosessorene 8080 eller Z80. Men for
di BBC bruker 6502-prosessoren, be
står CP/M-settet av en egen 
Z80-mikroprossessor med sin egen 
64K RAM. 6502-prossessoren og de 
:32K RAM som er i maskinen fra før, 
brukes til alle IlO-prosesser som kon
trollerer diskettstasjoner, skjerm og 
tastatur. Dermed får BBC mulighet 
til grafikk under CP/M, og CP/M-pro
grammer kan ventes å gå ganske 
raskt, siden Z80-en ikke behøver å 
tenke på noe som har med input og 
output å gjøre. 

BBC har, som standard, innebygget 
mulighet til å vise 80 tegn pr. linje, og 
trenger derfor ikke noe ekstra 

80-tegnkort. Videre har den både 
RS232- og Centronics-porter, men du 
må kjøpe et diskettgrensesnitt der
som maskinen din ikke har det mon
tert fra før. 

Med Z80-kortet følger ved siden av 
CP/M 2.2 operativsystem også en hel 
del applikasjonsprogrammer. 
Disse inkluderer 
- BBC-Basic, som er en av de beste 
BASIC-dialekter på markedet. 
- CIS COBOL 
- GraphPlan, et regneark med inne-
bygget grafikk. 
- MemoPlan, tekstbehandlingspro
gram. 
- MaiIPlan/FilePlan, en database 
med «mailmerge» 
- Accountant, et. meget bra regn
skapsprogram. 
- Nucleus, en programgenerator. 
Hvis tilsvarende programmer skulle 
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kjøpes separat, hadde dette nok tils
vart et anbud i 20 000 kroners-klas
sen. 

Dersom man ønsker mer program
vare, oppstår et lite problem. BBC be
nytter et eget diskettformat, slik at 
du ikke uten videre kan regne med å 
få kjøpt programmer ferdig til bruk 
på BBC. Enkelte programvare-for
handlere (f.eks. Moberg Data i Oslo, 
som har utstyr for å overføre pro
grammer til nær sagt alle tenkelige 
diskettformater) kan være behjelpe
lig med dette, og dermed blir hele CP 
M's programvarebibliotek tilgjeng
elig for BBC. 

Priser: 
BBC Model B 
Z80-kort m/programmer 
Diskettgrensesni tt 
2x360K diskettst. 
12" monitor 

kr 6 000 
kr 4 740 
kr 1 200 
kr 9 240 

kr 2 016. 

Som man ser, kommer et komplett 
system på bortimot 23 000 kroner, og 
selve «oppgraderingen» fra hjemme
maskinnivå koster ca. 17.000.Dette er 
ikke altfor billig, men du får en god 
maskin med mange programmer ink
ludert. 

Speetravideo 
Spectravideo SV328 er blitt en mind
re «hit» i Norge det siste året. Mange 
maskiner er solgt, og utbyggingsmu
lighetene har vært der helt fra star
ten av. Spectravideo er en Z80-basert 
maskin med 64K RAM. Dermed 
trenger den ikke noen ekstra proses
sor og blir langt lettere å tilpasse 
CP/M enn for eksempel BBC. Til 
gjengjeld har man ingen ekstra pro
sessor til å ta seg av IlO og skjerm
rutiner. Heller ikke får man den sam
me muligheten til grafikk under 
CP/Mo Standardversjonen av Spec
travideo har ikke de samme innebyg
de finesser som BBC - den mangler 
både 80-tegnskort, RS232 og Cen
tronics-porter. Dette må med andre 
ord kjøpes ekstra. 

Til Speetravideo leveres en ekspan
sjonsboks med innebygget diskkon
troller, Centronics grensesnitt og dis-
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kettstasjoner. Maskinen plugges rett 
inn i denne, og vips så har du en 
CP/M-computer. I praksis vil du i til
legg trenge 80-tegnskort, sOm faktisk 
er helt nødvendig, fordi nesten all 
CP/M software baserer seg på at 
maskinen greier 80 tegn pr. linje, 
samt monitor og RS232 interface. 

Ekspansjonsboksen finnes i tre vari
anter: SV605 med en 160K diskettsta
sjon, SV605A med to 160K stasjoner 
og SV 605B med to 320K diskettsta
sjoner. For seriøst CP/M-bruk bør 
man skaffe seg versjonen med to dis
kettstasjoner. Dette gir store fordeler 
med hensyn til kapasitet, kopiering 
av filer og disketter osv. 

Ekspansjonsboksene leveres med 
CP/M 2.2 operativsystem og Mic
rosoft Disk Basic. En programpakke 
bestående av 
- Wordstar 3.3, tekstbehandlingspro
gram, 
- MailMerge 
- CalcStar, regnearkprogram 

DataStar/ReportStar, database
program. 

Spectravideo benytter Xerox 820 DD 
diskformat. Dette er et av 
«standard»-formatene for 5 1/4 dis
ketter. Å anskaffe ytterligere pro
gramvare er derfor ikke noe problem. 

Priser: 
Spectravideo SV 328 
SV605A 2x160K 

m/Centronics 

80-tegnskort 
RS 232-kort 
12" monitor 

kr 3 490 

kr 5 800 

kr 1 640 
kr 942 

kr 1 640 

Man kommer noe billigere fra det 
med Speetravideo enn med BBC. 
Man får en programvarepakke inne
holdende noen gode og velprøvde 
programmer, selv om regnearket 
CalcStar ikke tåler sammenlikning 
med GraphPlan, Multiplan eller Su
perCalc. Diskettstasjonene har mind
re kapasitet enn BBC, men mer la
gerplass kan skaffes til høyere pris, 
og man kommer kanskje til å savne 
BBC's kvalitet på slike ting som ta
statur og dokumentasjon. 

Microbee 
Microbe er en interessant maskin. 
Den produseres i Australia, hvor den 
har oppnådd omtrent samme posi
sjon som BBC'en har i England in
nenfor skolen og på mange arbeid
splasser. I Norge har den hittil fristet 
en noe upåaktet tilværelse, og som 
for BBC har vel et par skifter av im
portør ikke akkurat bidratt til å gjøre 
den mer kjent. Dette er urettferdig, 
for Microbee er et interessant be
kjentskap. 

Grunnversjonen heter Microbee 
32IC. Det er en Z80-basert maskin, og 
som navnet gir et hint om, med 32K 
RAM. Maskinen har noen interessan
te finesser å by på. Grunnversjonen 
har et bra tekstbehandlingssystem 
og et terminalprogram innebygget i 
ROM. Maskinen har innebygget 
80-tegnskort, og monitor er inkludert 
i grunnprisen. RS232 og Centronics 
grensesnitt finnes som standard. 
Særlig interessant er det at maskin
en har CMOS RAM-kretser med bat
teribackup. Dette betyr at du kan slå 
av strømmen uten at maskinen glem
mer det som finnes i hukommelsen. 

Selve CP/M-modifikasjonen gjøres 
av leverandøren, som bytter ut 32K 
RAM-kortet med et nytt på hele 
128K. Av disse brukes 64 K av CP/M 
på vanlig måte, mens de resterende 
64K utgjør en såkalt RAM-disk. Her 
kan du ha datafiler som vanligvis la
gres på diskett. I prakis betyr dette 
langt større arbeids hastighet, som 
spesielt er merkbar ved kjøring av 
programmer som krever mye diskett
skriving og lesing (for eksempel dBA
SE Il, WordStar). 

Videre monterer forhandleren dis
. kettgrensesnitt som kontrollerer de 
to 5 1/4« 380K diskettdrevene. Disse 
diskettstasj onene kan lese disketter 
fra en rekke meget brukte diskett
formater, som for eksempel IBM PC, 
Kaypro og Osborne. Å skaffe seg ny 
programvare skulle dermed ikke by 
på noe problem. 
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SV-328-FOR THE SMALL BUSINESS THAT DOESN'T PLAN TO STAV THAT WAY! 

Utvid din 
hjemme 
computer 
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CP/M-modifikasjon inkluderer føl
gende programvare: 
- CP/M operativsystem 2.2 
- WordStar 3.0 i norsk versjon. 
- MailMerge og SpellStar (sjekker 
skrivingsfei)l. 
- StarIndex, som indekserer tekst
filer. 
- Multiplan, et av de beste regneark
programmene. 
- Wordbee og TeleCom, Microbees 
egne tekstbehandlings- og terminalp
rogrammer. 

Priser 
Microbee 321C kr 5994 
CP/M oppgradering, inkl. 2x380K dis
kettstasjoner, 128K RAM, program
vare. Centronics og RS232 grenses
nitt Monitor 80 tegnskort ca kr 17 000. 

Også her havner prisen på bortimot 
23.000 kroner. Dette inkluderer imid
lertid en 64kB RAM-disk og 380KB 
diskettstasjoner. Derimot savner vi 
et bra databaseprogram som burde 
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vært inkludert, prisen tatt i betrakt
ning. 

Commodore 64 
Commodore 64 er Norges og sann
synligvis verdens mest solgte hjem
medatamaskin. En slik posisj on har 
den oppnådd fordi den er ganske bil
lig, og fordi programvare-utvalget er 
kjempestort. Allerede i grunnversjo
nen kan en rekke meget brukbare 
programmer tas i bruk - alle ROM
cartrige-baserte. 

Commodore 64 er basert på mikro
prosessoren 6510 (en 6502-variant), og 
har 64K RAM. CP/M- oppgradering
en inkluderer også her en egen 
Z80-prosessor, men denne kan benyt
te seg av de RAM-kretser som ligger i 
maskinen fra før. 65102en brukes til 
tastatur og skjermrutiner. 

Commodore har aldri vært særlig 
flinke til å følge standarder, og dette 
merkes spesielt på IlO-portene. Her 
finnes ingen RS232- eller Centronics
kontakter, kun Commodores eget se
rie-grensesnitt. Til dette grensesnit
tet kobles både diskettstasjon og 
skriver, dersom man ikke investerer i 
en Superbox 64. Denne plugges inn i 
cartrige-porten bak på maskinen og 
har innebygget IEEE-grensesnitt, 
som ligner på Centronics og kan gjø
re samme nytten. RS232-grensesnitt 
kan fåes (Interpod), men dette produ
seres ikke av Commodore. 

Diskettstasjonen som oftest benyttes, 
er den trofaste 1541. Den er kjent for 
sin store pålitelighet, men er sann
synligvis en av de langsomste dis
kettstasjoner på markedet når den 
kobles til serie-grensesnittet. Kobles 
den til parallell IEEE, blir den vesent
lig raskere. 

Commodore 64 viser kun 40 tegn pr . 
linje. Noe 80-tegnskort finnes forelø
pig ikke tilgjengelig i Norge. Dette, 
sammen med et meget ukurant dis
kettformat, skaper alvorlige pro
blemer når det gjelder CP/M-pro
gramvare. Inkludert i CP/M-opp
graderingen er operativsystemet og 
CP/M utility-programmer - ikke noe 
mer. Commodore har selv ikke noe 
CP/M-software til maskinen sin, og vi 
vet faktisk ikke om noen andre som 
har det heller. 

Priser: Commodore 64 
1541 diskettstasjon 
CP/M oppgradering 

kr 3 300 
kr 3 498 
kr 545 

Commodore 64 presenterer det desi
dert rimeligste CP/M-systemet. Til 
gjengjeld er det ikke komplett. 
80-tegnskort mangler, og systemet 
har bare en diskettstasjon. Riktignok 
kan man kjøpe Commodores større 
diskettstasjoner, men da trenger 
man IEEE-grensesnitt. En dobbel dis
kettstasjon med tilsammen 1MB la
gringskapasitet koster ca. kr 8000. 

Hovedinnvendingen er at det ikke 
finnes noe tilgjengelig programvare. 



Du behøver ikke betale mer enn 
1.995; for en skikkelig skriver 
til hiemmedatamaslClnen! 

Uansett hvilken type 
hjemmedatamaskin du 
har, eller skal anskaffe 
deg, kan du benytte 
Brothers nye thermo 
skriver HR-5. Dette 
fordi den finnes i tre 
utgaver, enten med 
Centronics paral-
lei, IEEE (for Com
modore) eller 
med RS-232 C 
serial interface 
(grensesnitt) . 
HR-5 skriver bidi-

reksjonalt (begge ret
ninger), har en skrive
bredde på 80 tegn og 
en hastighet på 30 
tegn i sekundet. Den 
skriver både på van
lig papir og spesial
papir. Den har norsk 
tegnsett, 9x9 matri
seskrift, tegner full 
grafikk, går nesten 
lydløst og kan benyt
tes både med batte
rier og tilkoblet 
strømnettet. 

HR-5 
Eneimportør: BROTHER NORGE AlS, Stenersgt. 22, 0184 Oslo l. Tlf. 02/20 77 66. 

CP/M-oppgraderingen blir dermed 
bare interessant for de få som selv 
akter å utvikle assemblerkode-pro
grammer til Z80 med CP/M som hjel
pemiddel. Alle andre er mer tjent 
med å beholde maskinen slik den er, 
og å bruke den programvaren som al
lerede finnes tilgjengelig. 

Konklusjon 
J\v de hiemmemaskiner vi har om
talt, er det bare tre som lar seg bygge 
ut til virkelige CP/M-maskiner. Disse 
tre oppviser hver sine kvaliteter: 
Spectravideo er den billigste og leve
res med mye god og velprøvet pro
gramvare. Derimot står den kanskje 
noe tilbake for BBC rent kvalitets
messig. Men BBC er endel dyrere. 
Den leveres med mange program
mer, og endel av disse er omtalt som 
meget bra. Noen av programmene er 
foreløpig temmelig ukjente og treng
er nok noe tid på å etablere seg på 
markedet, slik WordStar, MultiPlan 
og DataStar har gjort. 

Microbee presenterer den teknisk 
mest avanserte løsningen, med en 
egen RAM-disk. Vi mener imidlertid 
at den medfølgende programvare
pakken burde inkludere et databa
se-program for fullt ut å rettferdigg
jøre prisen. 

Som nevnt innledningsvis er noe av 
det mest besnærende ved disse hjem
mecomputerne at de kan utvides. 

Dette kan skje i det tempo man selv 
ønsker, avhengig av data-interesse og 
lommebok. Derimot burde ingen som 
allerede i utgangspunktet er interes
sert i en fullt utbygd CP/M-maskin, 
satse på noen av disse løsningene -
de blir altfor dyre. Skal man ha en 
CP/M maskin i dag er man bedre 
t.ient med å kjøpe en Osborne-1 eller 
en Kaypro. Disse blir begge (spesielt 
Osborne) billigere enn det du totalt 
må ut med for et av disse systemene. 
Hvis man derimot ikke har råd til å 
legge ut 15-20 000 kroner på en gang, 
kan alle de tre maskiner være bra al
ternativer. O 

- Dfi ER b�l<.E.\(�E.LI{r D�g:r 
Å vÆRE PATAME.NNE�'t(.E .... 
MEN DET iNKLvpERER [i\ 
EN �i� RUNDT f,oLEf'l 
H\lE�T ÅR- .... 

BOKSIDEN 
Fortsatt fra side 22 

N. Wirth har kommet med et nytt 
sprog som heter MODULA2. Dette 
språket er en videreføring av Pascal 
og det er tydelig å se at blant annet 
SIMULA ligger i «bakgrunnen». 

Hvis du arbeider deg gjennom denne 
boken, vil du utvide dine evner som 
programmerer betydelig. Veien vide
re til kompliserte algoritmer og avan
sert programmering blir mye lettere. 
For mye av litteraturen bruker et Pa
scal-lignende sprog til å forklare og 
til å gi eksempler på metoder og tek
nikker i programmering. 

(Hvis du vil vite mer om MODULA2, 
så er dette hovedtema i august-num
meret av det amerikanske databladet 
BYTE.) 

Anmeldt av Jostein Håøy. 

o 
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for 
Commodore 64 

MORSOMT & LÆRERIKT 

P l a S 7 r a  
- et fantastisk elektronisk ttmalerskrin", 
lyspenn og tegneserie-program! 
Pixsti k  er en helt spesie l l  lyspenn som 
kan tegne d i rekte på TV-skjermen.  
1 6  farver og 20 forskjel l ige komman
doer gjør  tegnevariasjonene ube
grenset - fra fr ihånd til konstruksjon 
og «penselstrøk» . 

Ved hjelp av m i n net i computeren kan 
du ta vare på f lere bi ldevariasjoner. 
Ved å kjøre d isse i frekvens kan d u  
lage d i ne e g n e  teg neserier! Du  kan også benytte Pixst ik  t i l  å sette 
og bevegelse i andre program . 

M u si kk- og spi l l kassetter kan også fåes t i l  Pixsti k  (ve i l . pris kr 60,-) 
Pixst ik kan benyttes av alle - fra 6 år til voksen!  

. kr 335 . Vei l .  pris kom plett med lyspenn og kassett 

SEND MEG GRATIS CBS SOFTWARE-KATALOG Hjemmedata 9 -

Navn: 

Adresse: 

Jeg har: O CBM-64 O VIC-20 O Speetrum O Dragon O Sharp O Orie O Speetravideo 

Skyteprogram 
for Spektravideo 

I dette spillet befinner du deg på sky
tebanen der skytter- konge/dron
ning skal k åres. 

Spillet er morsomt s amtidig som det 
er ganske krevende på de høyere ni
våene, så her er det bare å sette i 
gang å trene. 

Du styrer s iktet ved hjelp av pilta
stene eller joystick, og skal i løpet av 
85 sekund skyte 25 skudd. Etterpå 
blir målskivene sjekket og poengene 
oppta It. Tiden tas , og bruker du for 
lang tid, kan du bli diskvalifisert. 

Programmet bruker ca 5,2 kB hu
kommelse 
Programmet er innsendt av 
Bjørn Johnny Magnildøen 
Trøndervn. 30 
3550 Gol 

Han kan glede seg over kr 600, 
tilsendt i posten. 
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2 3  L O C A T E 1 � 1 � : PR I N T " T i d a b l i r  h e i l e  t i d a r e g i s t r e r t  o g  v i - S 5  t i d s f o r b r u k e t b l i r  
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e k y l  e t t e r k v a - r t  s k u d d � s o m  h i n d r a r d e g  i � s k y t e  s a - m t l e g e  s k u d d  n � r d u  h a r  s 

i k t ,z·? t i b l i n -
2 4  L O C Pt T E l ,  1 ':,;' : F' F: I NT " e n . I l  

2 5  L_ O C ? �d E 1 � 2 0 : P F: I N T  I I I:3 k  j e �- p ·:::; a n s. e n e . . .  I l 
2 6  I F I N f::: E ·{ $· =-" " ;, T H E j\j 2 6  
2 7  G O S U B 1 4 2 : S C R E E N O � O : L O C A T E � � 1 :  C L  I C f::: O N  
2 8  L O C { H E 2 , 7 :  I N P U T  " ,J O Y S T  I C f::: N F: ( 0 - 2 ::' " :;  ,J S  
2 9  I F J S ) 2 0 R J S < O T H E N 2 8  

3 1  I F V A ) 5 0 R V A < l T H E N 3 0  

.. � . .  ..:. 

-:-r ,  '.�' ,. 

L O C {i T E :'-2 , 1 1 :  P F: H·H Il S f::: \/ T T E FJ:: O t'� (':; E � I l  

L O C ?� T E :2 , 1 3 :  F'F: I N T " �3 f :: . D R D N r··.1 I t·.jG : I l 
UJ C (-i T E  1 t" 1 2 :  F'F: Hn H N $ ( ;v' t d  ; " -- I l :; H S ( '·/ A ::' :; " F' ' '  

L_() C::?� T E 2  � 1 5 :  H..,J P U T ; '  I ··j?j \/N ( 1 ,- 1 5 )  J ! ; N{� $  ( �,..J A :>  
I F L E N ( N A $ ( V A l  ::' ) 1 5 0 R L E N ( N A $ ( V A » < l T H E N 3 2  
L O C A T E , . O : C L I C f::: O F F : F O R V = 1 T 0 9 9 9 : N E X T  

3 9 ' O P P S E T T  A V  B R E T T  
4 0  ' � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �  
4 1  S C R E�N l : F O R J = l T 0 5  
4 2  F: E Pt D A  � B 
4 3  C I R C L E ( A � B ) � 3 6 � 1 5 , � � 5 / 4 : P A I N T ( A , B ) � 1 5  
4 4  r- O F: I c-::: 1 T D 8  
4 5  C I R C L E ( A , B )  , 3 . 3 * 1 , 1 4 � , , 5 / 4  
4 6  P S E T ( A � B ) � 1 4 : N E X T : N E X T  
4 7  F em I :::: j. T O E: 
4 8  R E A D X : A $ = A $ + C H R $ ( X ::' : N E X T  
4 9  :::;: P F: I T E $  ( 1 ) = {i '$ 
50 S T R I G ( J S ) O N � R E S T O R E 8 3  

�� 2 ' H O '·, .... E D S P E L  

5 1..f T I  t'"1 E ::::0 
55 L I NE ( 7 5 . 2 ) - ( 1 7 2 � 1 5 ) . I N T ( R N D ( 1 ) * 1 4 ) + 2 � B F 
5 6  C O L_ O F: 1 : U J C (�i T E-� 1 0 2 , 5 :  F' F�: I r,n I l S i : " { T  I r·H 3  I l 
57 R E A D A , 8 : X = A + I N T ( R N D ( 1 ::' � 1 0 ) + 1 : Y = 8 + I NT ( R N D ( 1 ) * 1 0 ) + 1 : L I N E ( 1 4 3 , 1 7 ) - ( 1 5 3 . 4 0 ) , 1 � B F 
58 G D S U B  1 4 2 :  1.._ 0 U� T E '7' 5 ,  :2 1  : F;F: I j\H Il S f::: I '/ E I'm " ; B L  
::i<7' L. O C { H [� 9 =i  � 3 4 : P R  H·n I l  t::f:: U D D  i'm " :; S k  
6 0  S = I N T ( R N D ( 1 ) * 8 ) + 1 : I F S T R I G ( J S ) T H E N G O S U B 8 7  
6 1  F' = V A : O N S G O S U B 7 2 � 7 3 � 7 4 � 7 5 . 7 6 , 7 7 , 7 8 , 7 9 
62 F' U T S F' F: I TE 1 ,  ( X ,  \' :> , I tn ( F: N D ( 1 ) * 1 ::' ) -I- 1 , 1 
63 J = S T I C f::: ( J S ) : P = I N T ( V A / 2 ) + 1 : 0 N J G O S U B 7 2 . 7 3 �  7 4 . 7 5 , 7 6 � 7 7 , 7 8 � 7 9  
6 4  P U T S P F: I T E l � ( X  � 'r' ::' � I N T  ( R N D ( 1 ) :>I:: 1 :::. ) -I- 1 , 1 
65 I F B L ) = 5 A N D S f::: > 5 T H E N 9 0  
6 6  I F Sf::: ) = 6 T H E N S f::: = 1 : B L = 8L + l : G O T () 5 7  
6 7 \  I F=- T I M E  / 5 0 ) 8 :=': T H E N  1 4 6 
68 C; O T Oc) O  
6 9  ' � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � � h � � � � � � � � 
7 0  R U T I N E F D R  R (:o R S L E  A V  S P R I T E N  

7 2  Y = Y - F' :  F� E T U R N  
7 ::, x = X +F' : '{ = \' -- F' : F:E T U F.: rj  
74 X = X + P : R E T U F: N  
7 5  X = X + P : Y = Y + P : R E T U R N  
7 6  Y = Y + F' :  R E  T U R N  
7 7  Y = Y + F' : X = X - P : R E T U R N  
7 8  X = X - F' : R E T U R N  
7 9  X = X - P : Y = Y - P : R E T UR N  
8 0  ' �A�A� A � � A  
8 1  D A T A  

8 2  ' A A��� � � A A  
8 3  D A T A5 0 , 5 0 � 2 0 0 , 5 0 . 1 2 8 � 9 6 . 5 0 � 1 5 0 . 2 0 0 � 1 5 0 � 2 4 � 2 4 � 2 4 � 2 3 1 , 2 3 1 � 2 4 � 2 4 . 2 4 
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84 ' � � � � � � � � � � � � � � � � � � � �  

8 5  R U T I NE F O R  S K U D D  
8 6  � A � � � � � � A� � � � � � � ��A� 

87 S T R I G ( J S l O F F : S O U N D 7 . 1 9 8 : S 0 U N D 1 0 . 1 5 :  : F O R I = 1 5 T 0 1 S T E P - l : S 0 U N D 1 0 , I : F O R K = 1 T 0 1 6 : NE X  
T : N E X T : P X ( B L , S k ) = X + 3 : P Y ( B L . S k ) = Y + 4 : S k = S k + 1 

88 L I N E ( 1 4 3 . 3 0 l - ( 1 5 3 . 4 5 l , 1 . B F 

8 9  L O C A T E 1 4 3 , 3 4 : P R I N T S K : S O U N D 7 , 1 65 : Y = Y - I N T ( R N D ( 1 ) * 2 0 ) : P U T S P R I T E l , ( X , Y ) ; I N T ( R N D ( 1  
) * 1 5 )  : S T R I G ( J S J O N : R E T U R N 

90 S T R I G ( J S l O F F : B L = l � S k = l : P O = O  

c:; 1 P LI T SP F: I T E l . ( 1 :=: 8 � :l .:.'). O )  , 1 , 1 
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ATARI 800 XL, NA ER DEN HER! ! 
ATARI 800 XL representerer et nytt design og en ny maskinløsning i forhold til 
sin forgjenger ATARI 800. Kvalitet, eleganse og stor ytelse kjennemerker 
ATARI 800 XL. Maskinen er et profesjonelt anlegg som hjelper deg med 
problemløsninger innen yrke, undervisning, hjem og hobby . 

• 64Kb 
• Innebygget basic 
• 256 farger 
• 41ydkanaler 
• Musikksynthesizer 
• Internasjonalt tegnsett 
• 16 grafikkskjermer 
• Innebygget selvtest 
• Profesjonelt tastatur 
• Basic grunnkurs medfølger 
• Sprite grafikk 

" .. .. 
.... 
':. .. 

• Multicolor-grafikk 
• Høyoppløselig grafikk 
• 320 x 192 punkter 
• 5 funksjonstaster 
• 9 høynivå språk 
• Ytre enheter: Diskettstasjon, 

kassettstasjon, skriver, brevskriver, 
fargeplotter, tegnebrett, lyspenn, 
styreenheter, modem for dataover
føring. 

• Interface, RS - 232 C centronics. 

ATARI har verdens største utvalg i programvare innen lære, nytte og spill. Over 
2000 programmer. 

. )I� I!l 

Kontakt nærmeste ATARI forhandler 
eller oss direkte. 

INTER-SALG AlS 
Postboks 672 
3001 Drammen 
Tlf. (03) 81 24 70 

Veil. utsalg kr. 2.990,-. 
r:--- ---.........,.----� ....... ..--_,.......--------� 
l 
I O Jeg ønsker nærmere opplysninger 
I om ATAFlI's program. 
I O Vennl,igst oppgi nærmeste ATARI-
I forhandler. 
I Navn -----=,::........�----:----

I Adr, ___ .....a.-� __ ------:.----' ___ 

I Poststed �------'------



.. -o .......................................... . 

PIllE •• 
Fra Anders Lind Johnsen har vi mot
tatt et greit databaseprogram for 
Spectrum-maskinen. Versjonen er 
spesielt tiltenkt å være et plate/kas
sett-arkiv, men det er selvfølgelig ik
ke noe problem å forandre ledeteks
ten til andre formål. 

Vi trykker sammen med listingen 
Anders sin fullstendige forklaring til 

menyen og de muligheter program

met gir. 

Takk til 
Ander Lind Johnsen 
Alterosen Kr 75 O ,  - er underveis i posten! 8310 Kabelvåg 
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N�� dU skal save prograrumet s. 
ma .::ILl SKI-ive . � STOP " så 'RUN� 
og:s.:, tar .. du bo,-t Linje �L, Da 
kan du save det på vanlig måte . 

�. NY'�I.o.�.':· 
�J � 1- du: .. \7 � \. 'g�tb� d 'F n n e f LI n t =. jon e n �. d n . ' � u .�eg y Il ne a $. .• : ,- i ve j n n cl S: p l d ten e 'o' 9 K ass ett ene d u har . 
Programmet spø� deg om et nummer .Du tan bar� velge et nummer 
mellom � og 45. Sv�rer du med 
e � nummer større eller m ind re � Vll m.skinen reagere og s pø rr e d�g PEl n�tt. 
Sa spør ma skinen etter plate/ 
kassett .. etter a,-li st , tittel 09 mU�ikk9ruppe . . 
Nar maSkinen Spør deg om �t nummer og du tryk�ar ENTER da Vi l du kOMme ti lbake: ti l flicE:ny
en . Du kan fortsette med å s�
rive inn P/l ved � trykke <1>. 
Svarer dU med et nummer som du h a ,- s kre vet inn f 0 ,- v i l det 
komme frem på Skjermen at det 
er bru�t fra før . 

2. SAI,)E FIL 

Nir du er ferdig med i SKrive 
inn platene og �assettene bør 
du SRVE dem . 
Vender au'tomati;sk ti lbake ti l 
rJ1enyen . <.!' . 

3. LOAØ FiL 

Programmet LORDer fi len fra 
kas sett inn i maskinen . 
Ve n der a u tom a t iSj{ t j L ba k e t.i l 
me nyen . 

4. VERIFY FIL 

Fi lene verj fi.sere.s. 
Vender au�om�tisk tilbak� til 
menyen . 

5. LESE FIL 

Du kan nå lese alt det som er 
skrevet inn . Trykker du <5> 
etter du hal- loadet en fil1f3r 
du �ese det du har loadet. 
HViS du ikke: har skevet inn 
alle. P/l så kan du f o rtset t e 
\ltd i vende tilbake til menyen 
og de rette r tyrykke <1) . 

Arkiv 
for ZX-Spectrum 16/48 

6. SKRII.,.IE FIL 

Skriver ut alle sidene med P/K 

7 .. SLUTT 

Er du ferdig med å s kr ive inn 
alle S0 platene: og kassettene 
og har saveet fj len og Vi l 
Skrive inn nye: P/x så tr�k k er 
du '0� . , 
Da vil alle variablene være 
slettet ut av maskinen . 
Er du ik�e ferdig med å skrive 
inn alle: P/k kan du trykke 
'ENTER' og du kan fortsætte . 

UDG; 

e 
:lø 
20 
30 
4-0 
S0 
60 

A =- 0 
6 = æ 
c å 
O = ff 
E � fl 

� 

GD �·UB 990.i 
L� Ir-i p $ (45.,7) ; • 
DIM A$(4SJ2Ø:' 
DIM T$(4-5 .. 20) 
D TM m $ (45 l 8) 
DIM n$t:1J3) 
LET 5=220 

220 
24-0 

BORDER �: P A PER 2: CLS 
PRINT RT 0,2; IN� 7; ".i----

• 243 PR.n.JT AT :l �:2; INK 7; " • 
. " 

. 
245 PRINT AT 2.,2; INK 7; .. .. ___ • 

se , .. 
25:21 PRINT 
N .)"" 

AT :l .• 12,; INK 7; "H E 
260 PR:n-.;T RT 4..,6.; INK 7.;" < 1. > NY 
SIDE" 
270 PRINT AT 6 � 8; INK 7;" <.2:> SR 

l_.iE FIL" 
280 P R INT AT BJBj IN K 7;"<3> LO 

AD FIL" 
2 'i) ø p R I NT HT i. ø .. 8; IN K 7; ta < 4.:> t) 

ERIFY' FIL" 
3@0 PRINT AT .12.? 8; .:r.l'�.�� 7,;" f5.�· L 

ESE FIL" 
3l.0 PRINT AT :14 .. 6; INr, 7,.; It (i:.;- S 

I-ZRIl,.JE FIL" 
3.15 PRINT AT .16.,8; INK 7;" <.7;. !,;. 

LUTT" 
320 i='RINT AT l.e � 9; INK 7.: " DITT 

\)F'tLG ER'!" 
325 PRINT AT 2:l..l..2 .; INK 7.; "ANDER 

5 LIND I...IOi-fN5EN � 1984-" 
330 IF INKEY$="" THEN GO TO 330 
340 IF INKEY$=":l" THEN 80 TO Sø ø 
350 IF INKEY$=-"2" THEN GO TO �:l 

øø 
360 IF INJi;E'y"$="3" THEN GO TO :15 

øø 
370 IP INK E'( $ =" 4" THEN GO TO 20 

øø 
380 IF INKE"/ $ =" 5" THEN GO TO 30 

øø 
390 IF INKE..,··· $ =" 6" THEN GO TO 512' 

øø 
395 IF INKEY$="7" THEN 80 TO 80 

øø 
4ØØ GO TO 330 
aøø CL5 : GO SU6 9ØØØ; PRINT AT 
;3 12.1; " .. 1'4'')'' SIDE:>": POKE .23658,8 
801. INPUT "NR,, ; ";0$: IF LEN 0$ 

>2 THEN GO sus 7ØØØ: GO TO S0l. 
802 IF 0$= . . .. THEN 6EEP .1120; G 

O TO 220 
803 LET n$(1)=0$ 
804- GO SUS 600Ø 
aø7 LET nr=VAL 0$ 
e09 IF NR<1 OR NR>45 THEN GO SU 

6 7ØØØ: GO TO S01. 
810 IF 111$ (nr):;:" 

O TO 820 
.. THEN G 

815 CLS : PRINT AT 10 .. 6.: "NUMMER 
ET ER .I BRUK!": PAUSE 100: GO TO 

eø0 
820 PRINT �T 5,0; BRIGHT .1.;"NR. 

· .. ·nr 
<630 INPUT "plate eller Kassett' 
(P/K) 7"; X$ 

831 IF X$="P" OR X$.="p" THEN LE 



T P $ (n {") = "PLATE" ; GO TO 84-0 
832 IF' x$="K" OR X$="k" THEN 

T p$(nr)="KAS5ETT"; GO TO 84-0 
835 GO sus 70013: GO TO 830 

o 

840 PR INT AT 10�13;p$(nr) 
6S0 INPUT "artist?";a$(nr) 
855 IP AS in r) =" 

.. THEN GO SUS 7000: GO TO 
860 PRINT AT 12/8;a$Cnr) 
870 INPUT "tittel?";t$Cnr) 
8 7 5 IF t!li \ nr) =." 

LE 

S6 

.. THEN GQ SUS 7ØØØ: GO TO 87 
ø 

880 PRINT AT 14-,8;.t$(nrJ 
890 INPUT "musit.�9ruppe?";m$(nr 

) 
895 IF III $ en r J =" 

.. THEN G 
o sus 7ØØØ: GO TO S9Ø 

90Ø PRINT AT 16,14-;m$(nr) 
910 PAUSE 1ØØ 
920 GO TO 800 

1100 BORDER 7: PAPER 7; CLS 
:11 :1. ø PR .:rNT T.q,p. .1 .1.: BH .IG..HT .:l ,: .. o( S.q 
\.JE FIL:· " 
:1120 PRINT AT 3 .. 0; "NAVNET PÅ F IL 
EN:" 
:11313 :INPUT S$ 
1.131 IF 5$= .. .. THEN GO sua 7ØØØ; 
GO TO :1.130 
1140 PR!NT AT 3 .. 18;5$ 
1170 SAVE S$ DATA P$() 
:1180 GO sua 124-5 
:1.190 SAVE S$ DATA AS() 
1200 GO SUS i��§ 
12:1.0 SAVE SS DRTA T$() 
1220 GO SUB 1245 
1230 SAVE 5$ DATR MS') 
:124-12' GO TO .1250 
1245 POKE 23736,181: PAUSE 4-0: R 
ETURN 
:.l2SØ GO TO 220 
2500 BORDER 7: PAPER 7: CLS 
:1510 PRINT TRB .1.1; BRIGHT .1i"<LO 
RD FIL>" 
:l52Ø PRINT RT 3�Ø;"NA'.}NET PR FIL 
EN:" 
:1.530 INPUT S$ 
�54Ø PRINT RT ���B;S$ 
i5S0 PRINT AT 5 .. 0; "START KASSETT 
SPILLEREN" 
�56Ø LORD S$ DATR P$() 

-TENK- VE& HVO� \li vAr... ot-\ 
EINSTEiN HAVVE HATT EN 

DATAMA6�iN ... 
f o 

- +IAN �iLLE VEL B YNT A D�E�'« 
ALLE. r<-E DE '-lE.D ��N fiR fi1ASJ o� S -
ALDER'N .... 

1580 .INK 7 
i590 LOAD 5$ DATA A$() 
1600 LORD S$ DRTR T$f) 
�6:1.Ø LORD . 5$ DATA H$() 
1..620 INK ø 
:1.650 GO TO 220 
2ØØ0 BORDER 7: PAPER 7: CLS 
2010 PRINT TAB · 9.; BRIGHT 1.:" �VER 
:rFY FIL:)" 
2020 PRINT AT 3,0; "NA\.lNET PÅ PIL. 
EN: It 
2030 INPUT 5$ 
2040 PR INT AT 3 .. 18;SS 
20SØ PRINT RT 5/0i "START KASSETT 
SPILLEREN" 
2060 I,.JERJF·Y· S$ DRTR P$ n 
2060 INK 7 
2090 VERIFY S$ DATA ASC) 
2100 VERIFY 5$ DATA T$() 
2110 VERIFY 5$ DATA H$() 
2120 INK ø 
2130 GO Ta 220 
3000 BORDER 7: PAPER 7: CLS ; GO 

SUB 9ØØØ 
30Ø5 PRINT AT 3 i 2� i .. <LESE FJL .�" 
3010 FOR n = l TO 45 
:3012 IF P$ (n) =" lO THEN GO 
TO 3050 
3015 PRJ:NT BRIGHT :L; AT 6 Jo 0; "NR. : ";n 3020 PR INT RT �Ø,13;p$(n);AT 121 
8;a$(n);AT 14 .. 8;t$(n);AT i6�14;m 
$(nl 
3030 IF INKEY$=CHR$ 13 THEN 6EEP 

.1 .. 20: GD TO 2:212' 
3040 PAUSE 1ØØ 
3050 NEXT n. 
3100 PRINT RT 20�0; FLRSH 3.;" 

VEND TILBAKE TIL MENYEN 
.. 

3:1.221 IF INKEY$= ..... THEN GO TO 3�Ø 
ø 
3130 IF INKEY$=CHR$ 13 THEN BEEP 

.1.120: GO TO 2�0 
3150 GO TO 3120 
5000 PAPER 7: BORDER 7: CLS 
5002 PRINT FLR5H 1iRT 1Ø�8;" 

VENT � lO 
5010 FOR 8=1 Ta �5 
5200 IF p$(b)=" " THEN GQ 
TO 5680 
5250 LPRINT TAB 4; "INNHOLD NO. : 

Fortsettes side 59 1111. 
MED NORSK BRUKSANVISNING 

_.------------

TOOL 
BOX 
'84® 

\ ..... ' 

IBM/ATARI/CBM 64/SPECTRAVIDEO 
TOOl BOX '84® er et hjelpeverktøy for deg som vil bruke din datamaskin 
som styreenhet for elektroniske releer, og andre elektroniske funksjoner. 

Med TOOl BOX '84® kan du: 
- lage dine egne joystick, paddles , lyspenn etc. 
- lage dine egne måleinstrument for lys, vind, varme og motstand . 
- lage elektroniske alarmsystemer. 
- Utvikle dine evner innen data og elektronikk . 
TOOl BOX '84® egner seg til yrke, skole og hobby. 
Fyldig brukerveiledning med program listinger medfølger. 
TOOl BOX '84® også for nybegynner. 

FORHANDLERE SØKES 

60,11,., Eleltt,on,1t1t 
DATA. SOFTWARE 

Postboks 228 - 7701 STEINKJER 
Tlf. (077) 65 310 

kr. 379,· 
Jeg har ......................................................... Computer og bestiller 
.. ... stk . TOOl BOX '84® å 379,- D Ønsker nærmere opplysninger 

Hertil kommer porto og oppkravsgebyr 
Navn: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  Cl> 11 
Adresse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  � <ll 
Sted . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  § 
Underskrift . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  � 
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I dette programmet skal du kjøre en 
Go Cart rundt en bane. For hver tre
dje runde blir banen vanskeligere 

med flere hindringer. Du styrer ved 
hjelp av markørtastene. 

Synes du det går for fort eller for sak
te, kan du forandre variabel D i linje 

38 og 39. 
Ellers er programmet selvinstrueren
de. 
Det bruker ca 5,6 kB av RAM-hukom

melsen. 

Programmet er innsendt av 
Bjarte Rogdo 
Brekkavegen 22 
.7350 Buvika 

Vi takker med å sende kr 5 O O ,-. 

54 

1 COLOR,,5,0 :CLS:POKE 89,83 
2 CURSOR 12 , 4:POKE' 93,PEEK(93)+128:PRINT 
f4,J"G o 3E C AR T" 

3 CURSOR 12,5:PRINT[4, J"E5E5E5E5E5E5E5E5 
E5E5E5E5E5" 
4 POKE 53739+ 2048,208:POKE 53739,136 
5 CURSOR 13,12:PRINT"Bjo.rte Rogdo" 

6 CURSOR 10,13:PRINT"F1F1F1F1F1F1F1.F1F1F 

1 Fl Fl Fl Fl Fl Fl" 
7 FOR A=200 TO 100 STEP-l :POKE 2618,A:US 
R(68):FORB=lT020:NEXTB:NEXT A 
8 FOR A=220 TO 130 STEP- l :POKE 2618,A:US 

RC68J:FORB=lT025:NEXTB:NEXTA 

.9 FORA= 255TO 1 50STEP-l : POKE261 8, A : USR C 68) 

:FORB=lT075:NEXTB:NEXTA 

10 USRC69J 

11 CURSOR 15,19 ; PRINT[ 6,0 J "S=ST ART" 

12 CURSOR 12,22:PRINT[ 6,0J"I=INSTRUKSJON 

13 GET A$:IF A$="S" GOTO 23 

14 I F A$ <> " I" GOTO 1 3 
15 COLOR" 7,2 : CLS :CURSOR 16,1 :PR -INT"GO-C 

ART":CURSOR 15,2:PRINT"E5E5E5E5E5E5E5E5E 

5" 
16 PRINT"lIlillillElElDu sko.l kj" ;CHR$C1 86J ;"re 

Y'undt en bo.ne." 

17 PRINT " IIlElElD u m" ;CHR$C187 J ; !I. ikke kj";C 
HR$ ( 186) ; "re t nn i o.ut ove rne t , IIlElElElElElEle I I 
Q r ste t ne ne . " 
18 PR I NT"IIlElElEn Om9o.n9 er p" ;CHR$C187J;" 
3 runder." 

1 9 PR I NT " IIlElElBo.ne n bi t r vo.nk e I i 9 e re for h 
ver":PRINT"IIlElElomgo.ng. " 

20 PR I NT" IIlElElDu st L.oJre r me d: .f- ill8tlIl-?ill88J-" 
21 CURSOR l4,22:PRINT"HIT ANY KEY" 
22 GET A$:IF A$=""THEN 22 
23 COLOR,,4,0:CLS:F=0:G=0:H=0:I= 5:J=0:K= 

0:L=Ø:M=Ø:S=Ø;X=Ø�I=0:�=3:TE=Ø 

24 GOS UB 114 

25 POKE 89,240:COLOR, ,6,0 

26 A=5404l :B=247:POKEA+2048,208:POKE A,B 

·:�:=:3 

Go Cart 
for SHARP MZ-JOO 

27 GET A$: fF A$ <> "EI ' ) HEN 27 

28 TI$="0Ø0Ø00" 

29 CURSOR 18, 14: PR I NT [7,2 J " SCORE: 'I : CURSO 

R 7,10 :PRINT[7, 2 J  I'LIUES - ' I 
30 CURSOR 7, 7 : PR I NT [7, 2 J " TIME. 'I 
31 CURSOR 18, 16 ; PR I NT [7, 2 J "LAPS TO GO:" 

32 GET A$:IF A$="8'THEN B=247:POKE A,0:A 

=A-l :E:=:-l :GOTO 39 
33 IF A$='G"THEN B=248 ;POKE A,0 :A=A+l :E= 
I :GOTO 39 

34 IF A$='ill"THEN B=245;POKE A,0:A=A-40:E 

'O.;-40;GOTO 39 
35 IF A$="[IJ"THEN B=246:POKE A,0:A=A+40:E 

::..40:GOTO 39 
36 POKE 2618,2Ø0:�SRC68J 

37 P=l 

38 POKE A,0:A=A+E:0=15:GOTO 40 

39 P=2: 0= 1 : POKE 2618, 150 : �SR (68) 

40 C=PEEKCAJ 

41 POKE A+2Ø48,208:POKE A,B 

42 S=S+P 

43 FOR Al=l TO D:NEXT Al 

44 IF CC=67J+(C=66J+(C=77JTHEN 50 

45 CURSOR 24,14:PRINT[7,2JS 

46 CURSOR 12,7:PRINT[7,2JRIGHT$CTI$,2J 
47 fF CA=54002J+CA=54042J+CA=54082J+CA=5 
4122JTHEN F=F- l 
48 CURSOR 29,16:PRINT[7,2JF:IF F=0 THEN 

60 

49 GOTO 32 
50 FOR A2=150 TO 250:POKE 2618,A2:USRC68 
J:POKE 2618,7:NEXT A2 : USR ( 69) 
51 IF C<>67 THEN POKE A+20 4 8 , 64 :POKE A,6 

6 : GOT053 

52 POKE A+2048,64:POKE A,67 

53 A=54041 :B=2 47 

54 1=1-1: IF 1<1 T HEN G=UALCTI$): IF G<40 

THEN 96 
55 IF 1>0 THEN 57 
56 H=CS*30) / 100 :H= I NTCHJ :S=S-H:GOTO 96 

57 POKE A+2048,208:POKE A,B 

58 GET A$:IF A$="8"THEN 29 
59 GOTO 58 
6Ø USRC69J :G=UALCTI$ ) : IF G<40 THEN 62 
61 H=CG-40J*50:S=S-H:CURSOR 2 4,1 4:PRINT" 

" :CURSOR 24,14 :PR I NT[ 7, 2JS :GOTO 

63 

62 H=C40-Gj*S0:S=S+H:CURSOR24,14:PRINT[7 

, 2 J S : IF G<22 THEN 23 

63 IF S�<0 THEN 96 
64 COLOR, ,7, 1 :CLS 

65 PRINT"[IJ[IJElElTIME:' ;MID$CTI$, 3, 2J; :PRINT 

"." ;RIGHT$CTI$, 2J; ' PR INT " m t n. " 

6� PR I NT" ElElf5ESE5E5E5" 
67 PRINT"[IJIIIBElSCORE: "S; : PRINT" P. " 

68 PR I NT" ElElE5E5E5E5E5E5" 
69 L=G/3:L=INTCL*10+.5J/10 

70 PR I NT" mmE!E!GJ . SN I TTST I D PR. RUNDE:" L ; : 
PRINT" sek." 

71 PR I NT l' ElElE5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E 
5E5E5E5ESE5ESE5ES " 



72 M=L/3600:K=.35/M:K=INTCK*100+.5J/100 

73 PRINTl'rnrnElElGJoSNITTSFART: K; -PRINT" Km 
/t. " 
74 PR I NT l' ElElf5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5E5" 

/5 IF S>HS THEN HS=S 

76 PR I NT TAB C 1 0 J ; "rnrnrnH I -SCORE: " HS ; � PR I NT 

" Po "  

77 PR I NTTAB C 9) ; o, A7A7A7A7A7A7A7A7A7A7A7A7 

A7A7A7A7A7A7A7 " 

/S CURSOR 12,22:PRINT"HIT ANY KEY 222":F 
ORA=IT03000:NEXTA 
79 GET A$:IF A$= " " T HEN 79 

8 0 C O L OR, " 4 , 0 : C' L S ;;? = 2 + 1 ; I:::: I + 1 

81 GOSUB 115 

82 CURSOR 1 S, 1 8 ; PR I NT" C8" : C'URSOR 18, 19 ; P 

RINT''C8'' 

83 CURSOR IS, 7 :PRINT"C'8C8" 

84 CURSOR 31,3 ; PRINT I ' C'S" :CURSOR 31,4 :PRI 

NT"C8" 

S5 FOR A=1 TO 2 
S6 X=INTCRNDC1J * 39J+l 

87 IF CX> 4J* C X < 25J THEN S6 

8S Y=INT C RNDC 1 J * 21 1+1 

89 IF C Y> 4J *CY < I S J THEN SS 

90 IF CX=32J*CY=19J+CX=31 J*CY=19J+(X=30J 

tCY=19J T�EN S6 

91 CURSOR X, Y:PR I NT'CS" 

32 NEXT A 

93 TE::::TE + 1 : I F TE> =2 THEN CURSOR 3,9: PR I N 

T"[SCS" : IF TE>=4 THEN CURSOR 35,10 ;PRINT 

"[SC8" 

94 I F TE> =5 THEN CURSOR 21, 20 � PR I NT" CS " :  

[URSOR 21,21 :PRINT"CS" 

95 GOTO 25 

96 COLOR� ,/,1 :CLS 
97 CURSOR 13,10:PRINTr,0J" 

38 CURSOR 13, 1 1 ; PR I NT r , 0 J " GAME OljER 

39 CURSOR 13,12.PRINTr.,01" 

100 FOR A=l TO 1 00 : NEXT A 

101 CURSOR 13,11 ;PRINTr,0J" 

102 FOR A=l TO 100:NEXT A 
103 J::::,j+l :IF ,J:=:10 THEN 105 

104 GOTO 98 

105 COLOR" /) 1 ;[L_S - IF S>HS THEN HS=S 

106 CURSOR 14,/;PRINT"SCORf.: S 
107 CURSOR 14, 8 ; PR I NT' f5E5E5E5E5E5" 

10S CURSOR 12, 14:PRINT'HI-SCORE: HS 
1 09 CURSOR 12, 1 '5 : PR I NT " A7A7A7A7A7A7A7A7A 

/" 

110 CURSOR 4,22:PRINT'lJIL DU PR0 lJE EN GA 

NG TIL U/Nl?' 

111 GET At: LF A$:--' , J "THEN GOTO 23 

112 IF A$:--'''N'THEI'-l Ci_S ;POKE S9, 83 ;POKE 26 

1S,0:fND 

113 GOTO 111 
114 COLOR,,4,0:CLS 
115 PRINTr4,]"!Bl[8C8C8C8C8C8C8C8C8CSC8C8C 

8C8C8C8CSC8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8CSC8CSCSC 

8C8CSCSCSCSC8C8" ; 

116 FOR A=l TO 21 
117 PRINT[4,]"C8 

C8" ; :NEXT A 

1 IS PRINT[4,]"CSCSCSCSC8CSCSCSCSC8CSCSCS 

CSCSCSCSC8CSCSCSCSC8CSCSCSC8CSCSCSCSCSCS 

CSC8CSCSC8C8C8 " 

119 CURSOR 5,5:PRINT[4,]"CSCSCSCSCSCSCSC 

8CSCSCSCSC8 CSCSCSCSCSCSCS" 

120 FOR Al=5 TO 12 

121 CURSOR 17, Al :PRINT[4, J "C8 
CS" 

122 CURSOR 5, Al :PRINT[4, J"CS" ; : NEXT Al 

123 FOR A2=5 TO 17 

124 CURSOR 34, A2 :PRINT[4, ] "CS" ; :NEXT A2 

125 CURSOR 5, 1 2 : PRINT [ 4, ] "C8CSCSC8CSC8E9 

[SC8CSCSCSCSC8CSCSCSCSCSC8 " 

126 A3=10:A4=12 

127 A3=A3+ 1 : A4=A4+ 1 

1 2 S C U R S O R A 3 ,A 4 ; P R I NT r. 4, ] "F E E 9 " ; 

129 IF A4=17 THEN 131 
130 GOTO 127 
131 CURSOR 15, 17 :PR I NT r. 4, ]"FEC8C8C8C8CSC 

8C8C8CSC8CSCSCSCSCSC8CSC8C8°1 

132 FOR A5=1 TO 9 

133 CURSOR 23, AS : PR I NT r 4, J "[8" ; - NEXT AS 
134 FOR A6=15 TO 21 

135 CURSOR /, A6 : PR I NT r. 4, ] 'CS" ; NEXT A6 

136 CURSOR S, 1 : PRINT " CS" :[URSOR S, 2 :PRIN 

T"CS" 

1 37 CURSOR I 1 ,4 ; PR I NT" CS" : CURSOR 1 l , 3 : PR 

I NT" C8" : RETURN 

o 

ZAXON INiPOHI 
POSTBOKS 52 - 1475 FINSTADJORDET 

Gledespinne for en billig penge - Quickshot Il 
Passer til: Commodore, Atari, Spectravideo, Vic-20 m.m. 
, , , , , , stk . Quickshot II Kr. 126,-
- Datakassetter -

SVI 

Din datamaskin er mer kresen på kassettbånd enn dine ører. 
, . . . . . C-30 Kassetter, pr. stk Kr. 15,- SVI 
- The State of the Art -
Dysan disketter (40 spor, SS/DD) 
...... 2-PAC/stk . Kr. 72,-
...... 10-PAC/stk. Kr. 300,-
BMC printer 
Spesifikasjoner: 
Fart: 80 CPS, 640 DOTS/pr. sek. 
Linjeavstand: Normal 4,23 mm 
Tegn pr. linje: 80 - 40 - 142 - 71 
Papir føring: Traktor - A4 stående. 
...... BMC printer Kr. 3150,-
Vi yter full service og reparasjon på joysticken og printeren. 
Du har 14 dagers returrett - 2 års garanti. 

Navn: � 
I O> 

Adresse: .::l «l "U aJ 

P. nr./sted: 
6 6 aJ 

Oppkrav + porto - forskudd - portofritt :? 
Alle prisene er inkl. m.v.a. 
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I 
Dette er egentlig et generelt klokke 

program, med alarmfunksjon. Du har 
en klokke stand by på skjermen med 

mulighet for innstilling av inntil tre 
alarmtidspunkter. 

Denne versjonen kan selvfølgelig lett 
modifiseres og bør så absolutt kunne 
brukes innkludert i andre program 
der en klokke ville være ønskelig. 
Programmet er innsendt av 

1 POKE53280,6:POKE53281,6 

10 PRINT"�" 

20 INPUT"� HVA C� KLOKKA";A$:TIS=A$ 

40 POKE53280,0:POKE53281,0 

50 PR H,jT"t:U" 
60 PRINT"***************tjÅ**********************" 

70 PRINT"C**********� i �**************. 

80 PRINT"D***** 

80 PR I r···jT" D:t: * :�: J: 
10Ø PRINT"D*** 

1 10 P R I r··lT " 0* :+: :+: :+: 
AV ;il! 

!KOLAI HAUGR0NNING 

: ,f: :*: :+: * ·f: :+: * * :+: " 

*:t * * * li 
****" 

l**" 

;il! • ****" 

120 PR INT"D***** :+::+:***" 

130 PRINT"D*****t*** t***:+:**:+:******* . .  �*$*******" 

1 40 P R I r',jT " D* * * * * * * * * :+: * * * * * * * * :t :jo: * :; * :i: :t: * :+: :+: * :t: :+: * :+: :+: * * .+: * * :+: " 

151 

155 

INPUT" ALARMTID 2: ";CS 

INPUT" ALARJY1TIO :3: "; DS 

PR Hn"� . SPAr'::E ' =STCPF' ,. 

: r··iT " !Ir-J" 

Alarmklokke 
for Commodore 64 
:Vikolai Haugronning 
7070 Bosbem 

som får kr 200,- fra oss. 

170 PF'n-l�"D n .. OK��A ER : ".:LEFTS( TIS,2) li: "t<1IDS( TIS,3,2)": "RIGHT$( TI$,2) 

56 

180 IF TIS=BSORTI$=CSCHrIS=OSTHEN200 

190 GOTO 170 

200 POKE54286�15:POKE54277,100:POKE54284,100:POKE54281,100 

210 POKE54276, 33: POK.E' " ';33,33: POKE5428C . -:3 

2221 REAO A .. B 

221 READ C,O 

ece REAO E,F 

cc� IFA=-lOR8=-lORC=-10RD=-lORE=-lTHEN RESTORE:GOTO 220 

226 GETS$:IFSS=CHR$(32) THEN 170 

230 POKE 54273,A:POKE54272,B 

231 POKE 54280,C:POKE��279,O 

232 POKE 54287,E: pm�E54286, F 

250 POKE54273,0:POKE54272,0:POKE54280,0:POKE54278,0:POKE54287,O:POKE54286,0 

260 FOKE54276 r 0: POKE5 ", ':::3,0: F'OKE542'30, 0 

270 GOTO 200 

300 0ATA17,37,34,75,68,148 

310 OATA19,63,38,12S .7S,252 

320 1 ' � TA21, 154,43,52,::<::,185 

330 0ATQ22,22?,45,198,91,140 

340 DATA25,177,51,97, :�2rI94 

350 OATA28,214,57,172,115,88 

360 DATA 3 2 , 94 , 64 , 1 88 , ':3 , 52 

370 DATA34,75,68,148,137,43 

400 DATA -1 , - �. , -1 , - 1 , - l , -1 

-BEKLAGER.. Ar JEG- NÅTlE:: KuTlE .5re4MNlEN ET ØYt::ELiK� .... 
DEl \lAR. iN(;.tf{ A\J DERE SoM f;RlJ�TE L'lSET \JR � 



� t-r' 
Abonner nå' � 
JA! Jeg vil gjerne få Hje �ata direkte hjem til meg for ?-:;;O")P� • r (11 nr.) . 

................................... � 
ctI Jeg har maskin, type:. . . . . . .. ................................ D Jeg..b.Glr. i·kke-egen maskin 

O Jeg øns er at abon .ementet skal §]jelde fra nr.: ............ . 
(Hvis du ikke 00' erer ønsket nr., �eltier aboJl{lementet fra førs1e nr. som kommer etter at betalingen 
er mottatt.) 

, 

I but"kRen koster Hjemmedata kr. �6,5,,- pr. år (kr. 15,- x 11), men vi har beholdt den 
utrolig I ve"abonnementsprisen på kr. 120,-! Fort deg før vi ombestemmer oss! 

-----------------------------------------�---------

Hallo der! 

JA! Ta med følgen e under DATABØRS straks det er plass: 
(Tekst i blokkbokstaver) 

Navn:. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. Adresse: . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. Postnr./-sted: ................ . 

Kontaktperson: ... , . . . . . . . . . . . .  L • • • • • • • • • • • • • • • • • •  " • • • •  � • • • •  � • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •  
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-�--------------------------------------------_. 
POSTKORT 

SVARSENDING 
Avtale nr. 107 000/101 

NB-FORLAG 
ETTERSTAD, 
OSLO 6 

Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

Adressaten 
vil betale 
portoen. 

-�---------------------------------------------
POSTKORT 

SVARSENDING 
Avtale nr. 107 000/101 

NB-FORLAG 
ETTERSTAD, 
OSLO 6 

rKan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

Adressaten 
vil betale 
portoen. 



Oppdrag inn og utland. Dag og natt. Inne og ute. Frontprojeksjon. 8 x 10" SINAR. Grafisk design og klargjøring. 

1111. Fortsatt fra side 53 

"; B 
5300 LPRINT 
551.0 LPRINT "PLATE.I"KASS:";TAB 1.2 
iPS(b) 
5520 LPRINT "ARTIST: ";TFfB 8;AS<B 
) 
5530 LPRINT "TITTEL : "; TAB 8; TS (B 
�54.Ø LPRINT "MUSIKKGRUPPE:"iTRB :.14.; MS (6) 
5590 LPRINT : LPRINT 
5660 NEXT B 
5695 BEEP .2/12: PRINT BRIGHT 1; 
AT 1012;" TRYKK EN TAST FOR HEN 
"l'! " 
�70Ø PAUSE 10: PAUSE 0: BEEP .1� 
20; GO TO 22Z1 
G000 IF N$(l/�) <CHR$ 48 OR N$(1, 
�} >CHR$ 57 THEN GO 5US 7ØØØ: GD 
TO SØl 
6006 IF n!li ( 1. J 2) = Il li THEN GO TO e, 0:l.0 
6008 IF D$(1,2l <CHR$ 48 OR n$(1� 
2) >CHR$ 57 THEN GD SUS 7ØØØ: GO 
TO 60:1 
6010 RETURN 
7ØØØ BEEP .�/:16: BE EP .1�16: RET 
URN 
8ØØØ BORDER 7: PRPER 7: CLS 
80:l0 PRINT BRIGHT 1;"< 

5 L U T T ;-" 
8020 PRINT AT :3,,2,: "PROGRt=tt-1MET EF-: 

NA FERDIG OG" 8030 PRINT AT 5,.2; "DU Kf=fN SLETo! ET FILENE UT" 
8134-0 PRINT AT 7,.2; "f=fV t1ASKl.NEN. " 
8Ø5� PRINT AT 9�2;"HAR DU LYST T 
IL A FORTSETTE" 
8060 PR INT �T :1.1J2}"P�OGRAMHET :5 
Fl TRYKK 'ENTE�' " 
8070 PR INT RT 13 J 2; "TR'y'KK ' ø' Fe.) 
R SLETTING. " 
8080 PRINT AT 16,5i"HRR DU "i BR 
r':;HT :1.; FLASH :l,; "SAVE'ET"; BRIe:::;H 
T ø; FLASH ø;" FILENE" 
8100 P�INT AT 20.,2; "AN[)ERS LJ:Nf> 
JOHNSEN © 1.984" 

8120 IF INKEY$=CH�$ :1.3 THEN BEEP 
.1/20: GO TO 220 

814-0 IF INtc�EY$=CHRS 48 THEN eEEP 
.:1,12: GO TO 8190 

8170 GO TO 8120 
8190 RUN 
9ØØØ BORDER 7: PAPER 7: CLS 
·�01.0 PR INT TAB 4- i BR IGHT :l i Il PLR 
TE OG KASSETT ARKIV Il 
9015 PRINT AT 2�0; : : -- ---- - --- ---

�Ø2Ø PR INT AT 3, ø i .. " ENTE,� " =  HEN":;," 
9030 PRINT AT 3 116; "HODE; "; AT 5 � 
;2; "HtS IS BREAK I TR'y'KK " GO TO s" Il ����-��:�: -��_::.��:: - --- - - - - - -- --

9060 PRINT " 

9070 PR
'
INT 

9080 PRINT 
9090 PRINT o il 
9095 RETURN 

AT 

AT 
AT 
AT 

1.0,1 1.; .. PLATE /KASS. : 

12" 1; "ARTIST: " 
:1.411; " TITTE L: 

Il 
15/1.;"MUSIKKGRUPPE 

9901 FOR c=USR "a" TO USR "e" ... ?: 
RERD a: POKE c, a: NEXT c 

9902 DATA SIN 0JBIN 0JBIN 11.1000 
IBIN 1001100/SIN 10101ØØ,BIN 110 

0100/BIN 1.110ØØ/BIN 0 
9903 DATR SIN 0/SIN 0/BIN 110110 
, BIN 10ØØ,B�N 111110/B�N l��10ØØ 
IBIN 1 1 1110,BIN 0 
990� DATA SIN 10Ø0Ø/BIN Ø,SIN �� 
1000,BIN 1.00,BIN 111100JBIN 1000 
10016IN 1111ØØ,BIN ø 
9905 DATR BIN Ø,SIN �1011Ø,BIN � 
001000,BIN 10Ø1110,BIN 1111000/6 
XN 1001000,BIN 100111.0,BIN 0 
9906 DATA SIN 11000/BIN 0,BIN 11 
1100/BIN 10ø0ø�ø,eIN 111.1110,BIN 

lØØØØ10,BIN lØØØØ10,BIN 0 
9910 RETURN 
9950 REM ****************�****** 
9951 REM * * 
9952 REM * LAGET AU * 
9963 REM * ANDERS LIND �OHNSEN * 
9958 REH * ALTEROSEN * 
9960 REM * 6310 KABELU�G * 
9962 REM * '* 
9963 REM *********************** 
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Commodore 
64.klubben 
Del II 
-
" 

kelige for- og etternavn i all kor
respondanse. De som ikke bøyer seg 
for dette kravet, vil bli utelukket inn
til de brukersitt eget navn. 

Dessuten: «God oppførsel forventes 
av alle medlemmer. Enhver som bru
ker skjellsord eller slibrigheter, vil 
bli utelukket fra alle Commodore-ak
tivitetene på CompuServe». 

Og det er ikke lite. Taster du inn GO 
CBM-1, får du følgende valgmulighe
ter: 

Commodore Information Net
work 
«Hovedmeny: 
1. Introduksjon/Krisehjelp meny 
2. Nyheter på Commodore Informati
on Network 
3. Hotline (still spørsmål) meny 
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4. Pressemeldinger fra Commodore 
5. Elektroniske oppslagstavler (klub
ber) 
6. Artikler fra Commodore magasiner 
7. Medlemsoversikt (leverandører og 
brukere) 
8. Commodore tips 
9. Oversikt over Commodores pro
dukter 
10. Spørreskjema for brukere 
Tast inn et tall eller M for foregående 
meny.» 

Da jeg fikk denne menyen den 30. ju
li, tastet jeg «4» og fikk følgende svar: 

«Pressemeldinger fra Commodore 
1. Den nye CMB Plus/4 datamaskin
en 
2. Ny Commodore 16 datamaskin 
3. CBMs nye periferiprodukter 
4. Easycomm/Vidtex telekommunika
sjonsprogram selges nå av Com
modore. 
5. Videotex 64. - en enestående pak
ke 
6. Just Imagine - om kreativ skri
ving 
7. B/Graph grafikk for forretnings
folk 
8. CBM Marvel Comics Adventures. 
Tast inn et tall eller M for foregående 
meny.» 

I stedet for å gå videre, trykket jeg M. 
J eg fikk menyen foran og trykket «5» 
og valgte deretter. 

CBM Programming SIG 
På C.l.N. er det tre klubber, Com
modore 64 SIG, VIC 20-PET/CBM 
SIG og CBM-Programmerings-Klub
ben (the CBM Programming SIG). 
Den siste henvender seg «til alle 
eiere av Commodore maskiner som 
er interessert i programmering av 
disse». Har du en Commodore 64, VIC 
20, PET eller CBM maskin, er dette 
plassen for deg. 

Eller for å få det litt i perspektiv: 
Commodore Computers har solgt 
over 4,5 millioner maskiner, og mer 
enn 2,7 millioner av disse er Com
modore 64. Ingen annen hjemmeda
tamaskin er solgt i et tilsvarende an
tall. Det er følgelig mye interessant 
om C-64 i CBM Programming SIG. 

Da jeg «gikk inn» i klubben den 18. 
juni, var jeg besøkende nr. 155.462, og 
den siste meldingen på systemet var 
nr. 41.487. Her er det aktivitet. Av det 
som var oppe til diskusj on, merket 
jeg meg: 
- hvordan man utvider hukom
melsen på Commodore 64 
- tilpassing av programmet Home 
Accountant (regnskapsprogram) 
- back up på diskett i løpet av fire 
minutter. Håndtering av dårlige dis
ketter .. 



- programmeringssprog for kunstig 
intelligens 
- CP/M C kompilatoren. CP/M For
tran og BASIC. (En melding om 
CP/M problemer fikk hele 29 svar.) 
- bruk av 1200 bauds modem og pro
grammer for automatisk oppringing 
når det telefonnummeret du ringer, 
er opptatt. 

Nå må vi komme i gang her 
hjemme 
Det er ikke tvil om at Commodore In
formation Network er en fantastisk 
hjelp for eiere av Commodore 64. 

Dessuten er det gøy. A bli medlem på 
CompuServe er imidlertid en kompli
sert og relativt kostbar fornøyelse, 
som vi sa sist. 

La oss derfor kaste en hanske til 
Commodore i Norge. De har både 
maskiner og ekspertise. Hvorfor kan 
de ikke sette opp en av sine kraftige 
PC-er med harddisk og programvare 
for elektronisk meldingsformidling 
og gi oss et liknende tilbud? 

Det behøvde ikke være så avansert 
som på CompuServe. Vi trenger bare 
en plass hvor vi kan utveksle pro
grammer og sende brev til hverand
re. 

Så hvorfor ikke da? Skade salget vil
le det ihvertfall ikke gjøre! 

-j()[)4 
MENER. 
E.� 

I VET \I iR�� No't-
I 

ME� J€f:r 

fQ�TSATT AI 2j<:. �CAl\ 

MiN�TE LAC7ET ..... 

) } 
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Kjetil Kilhal/n 
Barliveien 14 

4330 �LG�i�D 

. ....... . �., .. -. 1LL/TEN! 
\ 

. 

7av10 
nordmenn 
velger 
Commodore 
hjemme
computer 
Helt siden Commodore 
hjenimecomputere ble 
lansert, har de vært landets 
absolutt mest kjøpte - noe vi 
er både glade for og stolte 
over. Fo r det vet vi, at 
datainteresserte har greie på 
det de kjøper, og er både 
kravstore og grundige i sine 
vurderinger før de gjør sine 
valg. 
At 7 av 10 da velger en 
Commodore hjemmecompu
ter, tar vi som et stort tillitsvo
tum. Og den tilliten akter vi å 
vise oss verdige. Vi vil derfor 
fortsette å konstruere enkle, 
lett forståelige computere med 
stor kapasitet og et vell av 
muligheter. For å tilfredstille 
alle de ønsker Commodore- ' 
eierne har, kommer vi også til 
å kontinuerlig fo�bedre og 
utvide vårt programtilbud, 

C= 
Commodore - den ene gode ideen 

etter den andre 


